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ABSTRAK 

 

Aifa Najla Azzahra, 202010415194. Memahami Pembentukan Common- 

Identity Groups Melalui Interaksi Virtual Fulgur Ovid Dalam YouTube. 

Munculnya VTuber disebabkan oleh perkembangan teknologi. 

Perkembangan teknologi saat ini pula yang membuat terjadinya pergeseran 

komunikasi sehingga banyak komunitas virtual yang terbentuk. Komunitas virtual 

dapat terbentuk pula dalam suatu live streaming yang menggabungkan orang-orang 

dengan minat yang sama, salah satunya dalam live streaming pada channel 

YouTube Fulgur Ovid. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana 

komunikasi yang dilakukan oleh Fulgur Ovid dalam membangun suatu Common- 

Identity Groups dalam live streamingnya. Menggunakan metode penelitian 

kualitatif dengan studi netnografi, peneliti mendapatkan bahwa komunikasi verbal 

maupun nonverbal yang dilakukan oleh Fulgur Ovid dengan viewernya dalam live 

chat dilakukan berdasarkan minat mereka terhadap game juga streamer dengan 

topik yang tidak pernah keluar dari minat mereka bersama, serta keterikatan yang 

dirasakan oleh viewer dalam komunitas Fulgur didasari oleh komunikasi yang 

dilakukannya dengan viewer lain, juga disebabkan berapa lama viewer tergabung 

dalam komunitas. Ketidakterikatan pun muncul dalam komunitas berbasis 

Common-Identity Groups, hal ini disebabkan tidak adanya komunikasi yang 

dilakukan oleh anggota dari komunitas untuk menumbuhkan keterikatan mereka 

terhadap komunitas. 

Kata kunci: Common-Identity Groups, Interaksi Virtual, Komunitas Virtual, 

Live Streaming, VTuber 
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ABSTRACT 

 

 Aifa Najla Azzahra, 202010415194. The Formation of Common-Identity 

Groups Through Fulgur Ovid’s Virtual Interaction on YouTube. 

The emergence of VTubers is caused by technological developments. 

Current technological developments have also caused a shift in communication so 

that many virtual communities have been formed. Virtual communities can also be 

formed in live streaming that combines people with the same interests, one of which 

analyze how communication is carried out by Fulgur Ovid by building a Common-

Identity Groups in his live streaming. Using qualitative research methods with 

netnographic studies, researcher found that the verbal and non-verbal 

communication carried out by Fulgur Ovid with his viewers in live chat was based 

on their interest in games and streamers with topics that never left their shared 

interests, as well as the attachment felt by the viewers in the Fulgur community is 

based on the communicatin the viewer do with other viewers, this is also due to how 

long the viewer has been in the community. Disattachment also appears in 

communities based on Common-Identity Groups, this is due to the absence of 

communication by members of the community to grow their attachment to the 

community.  

Keywords: Common-Identity Groups, Live Streaming, Virtual Communities, 

Virtual Interaction, VTuber 
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