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ABSTRAK 

Kepentingan sebuah toko untuk mengelola penjualan dan stok barang 

merupakan elemen penting dalam berbisnis. Pelita Jaya Motor merupakan 

toko yang menjual berbagai macam sparepart mobil. Di toko tersebut masih 

terdapat masalah berupa kurang efektif dalam pengelolaan stok barang. Maka 

untuk pemecehan masalahnya bisa dengan menggunakan klastering. Tujuan 

dibuatnya klastering untuk mengetahui produk mana yang paling laris yang 

ada di toko Pelita Jaya Motor untuk kefektifan dalam produk yang paling laris 

agar tidak terjadi penumpukan yang kurang komsumtif. Metode yang 

digunakan adalah K-means Clustering. Clustering merupakan salah satu 

metode klaster di data mining, dengan mengelompokan sejumlah data ke 

dalam kelompok tertentu yang memiliki karakteristik yang sama. Untuk 

penerapannya ke dalam website disini terdapat dua variable yaitu, stok barang 

dan hasil penjualan. Websitenya sendiri dibuat menggunakan bahasa PHP dan 

MYSQL dan bantuan framework Laravel. Hasil dari penerepannya adalah 

pemilik toko dapat mengetahui barang mana yang terlaris sehingga, bisa 

mengetahui barang mana yang di prioritaskan untuk stok ulang barang dan 

mengetahui barang yang belum perlu di stok ulang. Kesimpulan yang didapat 

adalah dengan adanya website ini dapat membantu toko untuk 

mengelompokan mana yang lebih laris sehingga bisa menentukan stok lebih 

efektif. 

Kata Kunci: K-Means, Clustering, Data Mining, Penjualan 
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ABSTRACT 

The importance of a store to manage sales and stock of goods is an important 

element in doing business. Pelita Jaya Motor is a shop that sells various kinds of 

car spare parts. In the store, there are still problems in the form of being less 

effective in managing stock of goods. So to solve the problem, you can use 

clustering. The purpose of clustering is to find out which products are the best-

selling in the Pelita Jaya Motor store for effectiveness in the best-selling products 

so that there is no less consumptive buildup. The method used is K-means 

Clustering. Clustering is a cluster method in data mining, by grouping a number 

of data into certain groups that have the same characteristics. For its application 

to the website, there are two variables, namely, stock of goods and sales results. 

The website itself is made using the PHP and MYSQL languages and the help of 

the Laravel framework. The result of its implementation is that shop owners can 

find out which items are the best-selling so that they can find out which items are 

prioritized for re-stocking of goods and find out which items do not need to be re-

stocked. The conclusion obtained is that this website can help stores to classify 

which ones are more in demand so that they can determine stock more effectively. 

Keywords: K-Means, Clustering, Data Mining, Selling 
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