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ABSTRAK 

 

 I Putu Tirta Surya, 201510415177. Efisiensi Pembelajaran Autodeks 

Sketchbook Dalam Mendesain Digital Art Melalui Pesan Chatting Whatsapp Pada 

Komunitas Noobgrime_ID. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui severapa efisiensi belajar desain 

digital art untuk mengetahui tingkat keberhasilan dalam komunitas 

Noobgrime_ID.  Autodeks Sketchbook merupakan salah satu aplikasi mendesain 

yang biasa digunakan oleh komunitas Noobgrime_Id dalam mendesain Digital Art 

kenapa mereka menggunakan Autodeks Sketchbook dibandingkan aplikasi lain, itu 

dikarenakan hampir semua komunitasnya menggunakan Aplikasi Autodeks 

Sketcbook. Karena Sketchbook merupakan aplikasi yang mudah, gratis dan 

penggunaan tools yang digunakan oleh anggota komunitas Noobgrime_Id mudah 

untuk di aplikasikan pada media Digital Art dan Software ini juga tersedia dalam 

bentuk Android sehingga pengguna bisa medesain selain melalui PC, Mengikuti 

komunitas tersebut bahwa dalam mendesain Digital Art tentu membutuhkan 

latihan dan keahlian dalam mendesain melalui software Autodeks Sketcbook. Para 

Anggota Komunitas bisa terbiasa menggunakan Software Autodeks Sketcbook 

karena dalam menggunakan tools yang di gunakan banyak varian mulai dari tools 

brush hingga tools Partikel. 

 Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa cara pembelajaran dari 

komunitas Noobgrime_ID itu melalui komunikasi Virtual memiliki tingkat 

keberhasilan tinggi dalam mempelajari desain digital art, sehingga membutuhkan 

arahan ataupun anggota untuk mempelajari tools pada aplikasi desain Autodeks 

Sketcbook, dan menerapkan pembelajaran secara online sebagai alternatif dalam 

belajar secara online melalui pesan chatting melalui metode teori belajar kognitif 

sosial. 

Kata kunci : Komunikasi Virtual, Ditial Art, Noobgrime_ID, Autodeks Sketcbook 
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ABSTRACT 

 

I Putu Tirta Suryananda, 201510415177. Efficiency of Autodex 

Sketchbook Learning in Designing Digital Art Through Whatsapp Chat Messages 

in the Noobgrime_ID Community. 

This study aims to determine the efficiency level of learning digital art design to 

determine the level of success in the Noobgrime_ID community. Autodex 

Sketchbook is one of the design applications commonly used by the Noobgrime_Id 

community in designing Digital Art, why they use Autodex Sketchbook compared 

to other applications, it's because almost all of the community uses the Autodex 

Sketchbook Application. Because Sketchbook is an easy, free application and the 

use of tools used by members of the Noobgrime_Id community is easy to apply to 

Digital Art media and this software is also available in the form of Android users 

so that it can be designed other than through a PC, following the community that 

in designing Digital Art of course requires practice and expertise in designing via 

the Autodex Sketchbook software. Community Members can get used to using the 

Autodex Sketchbook Software because in using the tools used, there are many 

variants ranging from brush tools to Particle tools. 

The results of this study conclude that the way of learning from the 

Noobgrime_ID community through virtual communication has a high success rate 

in studying digital art design, so it takes Directions or members to learn the tools 

in the Autodex Sketchbook design application, and apply online learning as an 

alternative to online learning. chat messages through social cognitive learning 

methods. 

Keywords : Virtual Communication, Ditial Art, Noobgrime_ID, Autodex 

Sketchbook 
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