
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMINJAMAN 

BARANG INVENTARIS BERBASIS WEB DI 

DIREKTORAT JENDERAL BADAN PERADILAN 

AGAMA MAHKAMAH AGUNG REPUBLIK 

INDONESIA 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh: 

DEDI HARYANTO  

201610225246 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2020 



 

Perancangan Sistem.., Dedi Haryanto, Fakultas Teknik, 2020



 

Perancangan Sistem.., Dedi Haryanto, Fakultas Teknik, 2020



 

Perancangan Sistem.., Dedi Haryanto, Fakultas Teknik, 2020



v 
 

ABSTRAK 

 

Dedi Haryanto. 201610225246. Perancangan sistem informasi peminjaman 

barang inventaris berbasis web di Direktorat Jenderal Badan peradilan Agama 

Mahkamah Agung Republik Indonesia. 

Sistem informasi data peminjaman barang inventaris yang ada masih dilakukan 

secara manual dan belum mampu menunjang serta mendukung kegiatan pengelolaan 

arus informasi peminjaman barang inventaris dilingkungan kepegawaian Direktorat 

Jenderal Badan Peradilan Agama Mahkamah Agung Republik Indonesia. Penelitian 

ini bertujuan untuk: (1) Merancang Sistem Informasi Peminjaman Barang Inventaris 

Berbasis Web di  Sekretariat Direktorat Jenderal Badan Peradilan Agama Mahkamah 

Agung Republik Indonesia untuk memudahkan pencatatan pengelolaan data barang  

inventaris, (2) Mempercepat Proses Pengajuan Peminjaman Barang Inventaris. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah Reseach and Development (R&D), dengan 

menggunakan metode pengembangan perangkat lunak Waterfall yang terdiri dari 

lima tahapan pengembangan, yaitu User Requirement, System Design, Program 

Coding, Aplication Testing, Operational and Maintenance. Hasil dari penelitian ini 

adalah: (1) Sistem Informasi dapat digunakan untuk mempermudah dalam pencatatan 

dan pengelolaan data barang inventaris di  Sekretariat Direktorat Jenderal Badan 

Peradilan Agama Mahkamah Agung Republik Indonesia, fitur – fitur yang dimiliki 

sistem informasi ini diantaranya mengelola data barang seperti menambahkan, 

mengedit, menghapus, mencari, mencetak data peminjaman dan pengembalian barang 

inventaris, (2) Hasil dari implementasi menunjukan bahwa proses pengajuan 

pinjaman barang inventaris lebih cepat karena proses sudah terotomatisasi oleh 

sistem. Kesimpulan dari penelitian ini adalah perancangan sistem informasi 

peminjaman barang inventaris dapat mengatasi permasalahan yang ada di Sub Bagian 

Umum dan Perlengkapan, seperti sudah tersedianya informasi mengenai ketersediaan 

barang inventaris, riwayat peminjaman barang dapat ditelusuri dengan mudah, dan 

dapat mempercepat dalam proses pengajuan peminjaman barang inventaris. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Peminjaman, Pengajuan Pinjaman, Barang Inventaris 
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ABSTRACT 

 

 Dedi Haryanto. 201610225246. Designing a web-based inventory lending 

information system at the Directorate General of the Religious Courts of the Supreme 

Court of the Republic of Indonesia. 

 

The existing inventory data lending data information system is still done manually 

and has not been able to support and support the activity of managing the flow of 

information on inventory goods lending within the staffing environment of the 

Directorate General of the Religious Courts of the Supreme Court of the Republic of 

Indonesia. This study aims to: (1) Design a Web-Based Inventory Loan Information 

System at the Secretariat of the Directorate General of the Religious Courts of the 

Supreme Court of the Republic of Indonesia to facilitate the recording of inventory 

data management data, (2) Accelerate the Process of Submitting Loans for Inventory 

Goods. This type of research is Reseach and Development (R&D), using the 

Waterfall software development method which consists of five stages of development, 

namely User Requirements, System Design, Coding Programs, Application Testing, 

Operational and Maintenance. The results of this study are: (1) Information systems 

can be used to facilitate the recording and data management of inventory items in the 

Secretariat of the Directorate General of the Religious Courts of the Supreme Court 

of the Republic of Indonesia, features of this information system include managing 

data data such as adding, editing , delete, search, print data on lending and returning 

inventory items, (2) The results of the implementation show that the process of 

submitting loans for inventory goods is faster because the process has been 

automated by the system. The conclusion of this study is the design of an inventory 

lending information system can overcome the problems that exist in the General Sub-

Section and Equipment, such as the availability of information about the availability 

of inventory items, the history of borrowing goods can be traced easily, and can 

speed up the process of filing lending inventory goods. 
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