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ABSTRAK 

 

Dede Apriyani. 201510225156. “Perancangan Sistem Taylor (Jasa 

Menjahit Online) Untuk Pemesanan Busana Berbasis Website Dengan Metode 

Extreme Programming”. 

Eva collection adalah penjahit busana yang berpengalaman. Eva Collection 

berpontensi dapat memiliki marketing yang besar, tetapi saat ini sistem pemasaran 

masih manual sehingga berdampak sempitnya jangkauan pemasaran. Selain itu 

pencatatan transaksinya masih manual sehingga jika pelanggan mau memesan 

busanan atau merubah busana harus datang bertemu penjahit. Untuk itu maka 

penulis ingin menjawab permasalahan tersebut dengan membuat Sistem Informasi 

Jasa Menjahit Busana pada Eva Collection. 

Sistem informasi untuk memenuhi kebutuhan pelanggan untuk memesan 

pakaian dan admin untuk menyimpan data secara otomatisasi. Metode Penelitian 

dalam pengembangan sistem inforrmasi ini menggunakan metode perancangan 

sistem menggunakan XP (Exteme Programming) dengan tahapan planning, design, 

coding, testing, dan pengujian sistem menggunakan black box testing. Sistem 

informasi ini dapat mengolah data pelanggan dan data transaksi pada Eva 

Collection. Sistem informasi ini dapat menyajikan detail produk, detail pesanan, 

dan rincian harga. Sehingga laporan mudah dipahami, mempersingkat waktu 

pemesanan karena tanpa harus datang ke toko. Hanya saja sistem ini belum dapat 

menyajikan semua jenis pakaian karena keterbatasan dokumentasi produk 

sebelumnya, maka untuk sementara sistem ini hanya busana wanita saja.  

Kata Kunci – Sistem Informasi, Website, XP (Extreme programming). 
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ABSTRACT 

 

 Dede Apriyani. 201510225156. "Taylor System Design (Online 

Tailoring Services) For Ordering a Website Based Clothing with Extreme 

Programming Method". 

 Eva's collection is an experienced fashion tailor. Eva Collection has the 

potential to have a large marketing, but currently the marketing system is still 

manual so it is very difficult to expand marketing. Besides recording transactions 

are still manual so that if customers want to order busanan or change clothes must 

come to see a tailor. For this reason, the writer wants to answer that question by 

creating a Service Information System for Sewing Clothes in Eva Collection. 

 Information system to meet customer needs to order clothes and admin to 

store data automatically. Research Methods in system development using system 

design methods using XP (Exteme Programming) with planning, design, coding, 

testing, and testing systems using black box testing. This information system can 

process customer data and transaction data on Eva Collection. This information 

system can present product details, order details, and price details. Easy to make a 

report, easy to make an order because there is no need to come to the store. Only 

the system is not able to present all types of clothing because of the limitations of 

the previous product, so for this temporary system only women's clothing. 

Keywords - Information Systems, Website, XP (Extreme Programming). 

 

Keywords – Information System, Websites, XP (Extreme programming). 
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