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ABSTRAK 

 
Mohammad Rizki Fathurrachman 201510227005. Penerapan Algoritma 

Backpropagation Neural Network untuk Memprediksi Harga Tukar Rupiah (IDR) 
Terhadap Dollar Amerika (USD) pada Bursa Efek Indonesia. 

 
Penelitian ini bertujuan untuk melakukan prediksi nilai kurs Rupiah 

terhadap US Dollar dengan menggunakan algoritma Backpropagation Neural 
Network. Agar dapat mengetahui potensi nilai tukar Rupiah terhadap US Dollar 
dimasa mendatang. Tahapan yang dilakukan pada penelitian ini yaitu dengan 
melakukan perbandingan hasil pengujian dari 5 arsitektur  Backpropagation Neural 
network pada hidden layer. Data yang digunakan adalah data sekunder yang 
merupakan Faktor – faktor yang mempengaruhi nilai kurs. Pengujian dilakukan 
menggunakan Rapidminer dengan melakukan proses pelatihan data training dan 
data testing. Dari hasil proses pelatihan data training dan data testing pada kelima 
arsitektur jaringan syaraf tiruan backpropagation. Menghasilkan sejumlah output 
berupa chart yang menggambarkan tingkat indikasi kemiripan terbaik dari hasil 
prediksi dan nilai error RMSE sebagai bentuk hasil pengujian pada arsitektur 
pertama dengan jumlah rata - rata nilai error sejumlah 4.8665, pada Arsitektur 
kedua dengan rata – rata 5.0645,  kemudian pada arsitektur ketiga dengan rata – 
rata 5.0095, arsitektur ke empat dengan rata – rata 258.723 dan pada arsitektur 
kelima dengan rata – rata 262.26. 

 
Kata Kunci : Prediksi, Nilai Tukar, Backpropagation, Neural Network, Jaringan 
Syaraf Tiruan. 
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ABSTRACK 

 

 Mohammad Rizki Fathurrahman 201510227005. Application of 
Backpropagation Neural Network Algorithm to Predict Exchange Rates of Rupiah 
(IDR) Against US Dollars (USD) on the Indonesia Stock Exchange. 
 
 This study aims to predict the value of the Rupiah against the US Dollar 
using the Backpropagation Neural Network algorithm. In order to find out the 
potential exchange rate of the Rupiah against the US Dollar in the future. The 
stages carried out in this study are by comparing the test results of 5 
Backpropagation Neural network architectures in the hidden layer. The data used 
are secondary data which are factors that influence the exchange rate. Testing is 
done using Rapidminer by conducting training process training data and testing 
data. From the results of the training process and data testing training on the five 
backpropagation artificial network architectures. Produce a number of outputs in 
the form of charts that illustrate the level of indication of the best similarity from 
the results of predictions and RMSE error values as a test result on the first 
architecture with an average number of error values of 4.8665, in the second 
Architecture with an average of 5.0645, then on the third architecture evenly - 
average of 5,0095, the fourth architecture with an average of 258,723 and on the 
fifth architecture with an average of 262.26. 
 
Keywords: Prediction, Exchange Rate, Backpropagation, Neural Network, 
Artificial Neural Networks. 
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