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ABSTRAK 

 

 Ahmad Fauzi 201510225195. Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan 

Berbasis Web Pada Smk Karya Guna 2 Bekasi.  

Pengelolaan perpustakaan masih menggunakan sistem konvesional yaitu 

media cetak atau kertas yang rentan rusak dan hilang. Petugas perpustakaan 

kesulitan dalam mengelola perpustakaan karena data-data tidak terdokumentasi 

dengan baik. Siswa siswi dan akademis mengalami kendala dalam mencari koleksi 

buku. Dibutuhkan sistem perpustakaan dalam pengarsipan katalog buku, 

pengembalikan buku dan peminjaman  buku. Pengembangan sistem informasi ini 

menggunakan dengan bahasa pemograman PHP MySQL. Metode pengembangan 

menggunakan metode Waterfall yaitu analisis, desain, coding, testing, 

maintenance. Sistem informasi perpustakaan mempermudah petugas serta 

memaksimalkan mempercepat proses pencarian buku ataupun informasi 

perpustakaan  di SMK Karya Guna 2 Bekasi. 

Kata kunci : sistem informasi, perpustakaan, PHP MySQL, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

  

Ahmad Fauzi 201510225195. Designing Web Based Library Information Systems 

at SMK Karya Guna 2 Bekasi. 

Library management still uses conventional systems, namely print or paper media 

that are vulnerable to damage and loss. Library officers have difficulty managing 

the library because the data is not well documented. Student and academic students 

experience obstacles in finding book collections. A library system is needed in 

archiving book catalogs, returning books and borrowing books. The development 

of this information system uses the PHP MySQL programming language. The 

development method uses the Waterfall method, namely analysis, design, coding, 

testing, maintenance. The library information system makes it easier for officers 

and maximizes speeding up the process of finding books or library information at 

SMK Karya Guna 2 Bekasi. 

Keywords: information system, library, PHP MySQL, Waterfall. 
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