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ABSTRAK

Simon Aditia. 201910225377. Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan
Tukang Bangunan Online Menggunakan Algoritma A-Star. Universitas
Bhayangkara Jakarta Raya. 2023

Untuk membangun sebuah bangunan ataupun rumah kita membutuhkan bantuan
jasa tukang bangunan, Seringkali kita kesusahan untuk mencari tukang bangunan
yang terdekat dari sekitar lokasi kita, demikan pun sebaliknya seorang tukang
bangunan pun terkadang kesusahan dalam mencari pekerjaan proyek bangunan
yang ingin dikerjakannya, karena sampai saat ini kita masih sering hanya
mengandalkan kenalan ataupun mulut ke mulut dalam hal untuk mencari seorang
tukang bangunan. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah aplikasi tukang bangunan
online untuk membantu customer dalam mencari tukang bangunan terdekat dari
lokasinya dan mempermudah tukang bangunan untuk mendapatkan pekerjaan
proyek bangunan. Penelitian ini akan membuat sebuah aplikasi tukang bangunan
online menggunakan algoritma A-Star dengan metode pengembangan waterfall.
Algoritma A-Star adalah algoritma menemukan pencarian informasi mengenai jalur
dari titik awal untuk mencapai tujuannya dengan pemilihan rute yang terdekat.
Alasan penelitian ini menggunakan algortima A-Star karena perhitungan algoritma
ini cukup mudah dipahami. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis
android yang dapat memberikan informasi mengenai pencarian tukang bangunan
terdekat dari lokasi customer. Dalam kesimpulan, aplikasi tukang bangunan online
dengan menerapkan algoritma A-Star serta metode pengembangan waterfall dapat
memberikan kontribusi positif dalam mengefisienkan waktu customer dalam
mencari tukang bangunan terdekat dan memudahkan tukang bangunan untuk
mendapatkan pekerjaan.

Kata Kunci: Tukang Bangunan, Customer, Algortima, A-Star, Waterfall.
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ABSTRACT

Simon Aditia. 201910225377. Design Of Information System For Ordering Online
Builder Services Using A-Star Algorithm. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.
2023

To build a building or a house, we need the assistance of construction workers.
Often, we face difficulties in finding the nearest construction worker around our
location, and conversely, construction workers sometimes struggle to find
construction projects they can work on. Until now, we mostly rely on acquaintances
or word-of-mouth to find a construction worker. Therefore, an online construction
worker application is needed to help customers find the nearest construction worker
from their location and facilitate construction workers in obtaining construction
projects. This research will develop an online construction worker application
using the A-Star algorithm with the waterfall development method. The A-Star
algorithm is a search algorithm that finds the shortest path from the starting point
to the goal by selecting the closest route. The reason for using the A-Star algorithm
in this research is because its calculation is relatively easy to understand. The result
of this research is an Android-based application that provides information on
searching for the nearest construction worker from the customer's location. In
conclusion, the online construction worker application, by implementing the A-Star
algorithm and the waterfall development method, can contribute positively to
optimizing the customer's time in finding the nearest construction worker and
facilitating construction workers in obtaining projects.

Keywords: Construction Worker, Customer, Algorithm, A-Star, Waterfall.

Vi

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



LEMBAR PERNYATAAN PERSETU
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENT

Sebagai sivitas akademik Universitas Bhayang
bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Simon Aditia

NPM £ 201910225377

Program Studi . Informatika

Fakultas : Ilmu Komputer

Jenis Karya : Skripsi :

Universitas Bhayangkara
Exclusive Royalty-Free Ri

ini, Universitas Bha
mengelolanya (
mempublikasika

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas [Imu Komputer, 2023




Puji dan syukur penulis par

berkat dan karunianya penulis

“Rancang Bangun Sistem Infc

Menggunakan Algoritma A-Star”. Skripsi ini disusun sebagai :

untuk melanjutkan Skripsi pada program Strata-]
Fakultas Ilmu Komputer Univers

Skripsi ini dapat terselesaikan,

kasih kepada :

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas [Imu Komputer, 2023



Penelitian skripsi yang saya susun ini,

kekurangan dan masih jauh dari sempuma, olech mmm
menerima masukan baik berupa kritik, mauy

untuk memperbaiki kekurangan-kekurangan yar

ini bermanfaat, baik bagi saya pribadi n




DAFTAR ISI

Halaman

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING ..o i
LEMBAR PENGESAHAN ......ooii e ii
LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI ... 1\
ABSTRAK et v
ABSTRACT . be et b e et et e e et e e n e e sne e e neennne s Vi
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ..., vii
KATA PENGANTAR ... oo bt viii
DAFTAR ISL.. et bbbt ae e X
DAFTAR TABEL ... XVi
DAFTAR GAMBAR ..o XVii
DAFTAR LAMPIRAN ...t XX
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1 Latar BelaKang........ococveiuioieiiicie e 1
1.2 Identifikasi Masalah..............cooiiiiiiiii 2
1.3 RUMUSAN MaSalAN...........oiiiiiiiiii s 2
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian...........cccoeieiiiiiiiiiiee e 3
1.4.1 Tujuan Penelitian ..........cccooveiiiiie i 3

1.4.2 Manfaat Penelitian ...........coovoiiiiiiii e 3

1.5 Batasan Masalah ... 3
1.6 Sistematika PENUIISAN ........ccoiiiiiiiiiicice s 4
X

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ..o 5)

2.1 StAte OF the AT ... 5
2.2 TeOr PeNAUKUNG......ceiieie ettt 10
2.2.1  SiStem INFOMAST ......ccveiiiiieciseee s 10
2.2.2  TUukang BanQUNAN .........cccoueoeienienenieniseeeeie e 11
2.2.3  ONIINE....oiiii s 12
2.2.4  AlQOITIMA....ccueiieicit et 13
225 A-Star. ol e e M 14
2.2.6 P3UdOCOEET .. ... m e nee e RN e 17
2.2.7 Pemrograman Pendukung SIStEM .........cccocveiieriiiniiniininineeieeeeens 18
2241 ANdroll L2, ... AN e B B 18
2.2.7.2 ANAroid StUAIO ......ccueveeiiiieieeisieeee e 19
2.2.7.3 Visual Studio COde........ccoiieiiriiiiieieee e 20
vy e A (1T Y FPs N G, | A i Y (S 21
A9 GOlaNg S et T rlan . Nannesfemas sl oo nneenens 21
2.2.7.6 MYSQL .. 22

2.2.8 Unified Modeling Language (UML) ......ccccooiiininiiiniiineieee 23
2.2.8.1 Use Case Diagram .......ccooererireninieienese e 24
2.2.8.2 Activity Diagram ........cccceeveiiiiieii e 26
2.2.8.3 Sequence Diagram .......ccccveieeiiieeiie e 27
2.2.8.4 Class DIiagram .......ccccoeieieiiiinesieeeesee e 29

2.2.9 Entity Relationship Diagram ... 31
2.2.10 BIack BOX TESEING ...occvveiiiieiiecie et 32
2.2.11 Waterfall .........cccooiiiiiee e 33
Xi

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ..o 35

3.1 JeniS PENEIITIAN ...ocueeiiieee s 35
3.2  Tempat dan Waktu Penelitian............ccooviieiieeiiiis e 35
3.3 Kerangka PiKir Penelitian ..........ccccooeiveiiiieieesece e 35
34 SUMDET DALA ... 38
3.5 Populasi dan Sampel Penelitian. ..o 38
3.6  Metode Pengumpulan Data.........cccoeiiieiiiieiieiece e 39
3.8.1  ODSEIVASH ...ttt et 39

3.6.2  StUAI PUSTAKA. ......cviiiiiiiiiiieiee it 39

3.6.3  WAWANCAIA......ccuviiieiiiiiiiiieie s 39

3.7 MEtOde ANALISIS ......cuiiiiieiiiiieiee et 40
3.7.1 Analisis Sistem Berjalan...........cccoociiiiieiiiie e 40

3.7.2  Analisis Permasalahnan ...........ccoeiiiiiiiiiiniee e, 41

3.7.3  Analisis SiStem USulan ..........cccooeiiiiiiniiiiee e, 44

3.8  Analisis Kebutuhan SIStEM........cccoiiiiiiiiiiiii e 46
3.8.1 Kebutuhan Perangkat Lunak.............ccccovveriiiiciienciiese e 46

3.8.2 Kebutuhan Perangkat Keras...........cc.covuviriiiieienenenc s, 47

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ... 48
4.1 PemMbDANASAN ....c.evinieiiitiiiiee s 48
4.1.1 PSEUAOCOUE .....oviiiiiiiiiieieeeee e 48

4.1.2 Pemodelan Unified Modelling Language (UML) ........cccccooviveinnnee. 53

4.1.3 USe Case DIAgram........cccoueiueriererieriesiesiesieeeeee e 54

4.1.4  ACHVILY DIAQram.......cccooiiiiieiiie sttt 55
4.1.4.1 Activity Diagram LOgiN........ccoovveiiieiieiiie e 55

Xii

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



415

4.1.6

4.1.7

4.1.8

4.1.9

4.1.4.2 Activity Diagram RegiSter...........ccoovveieienencic e, 56

4.1.4.3 Activity Diagram Pencarian Tukang Terdekat...................... 57
4.1.4.4 Activity Diagram Pemesanan Tukang..........ccccoeevveveieennenn, 58
4.1.4.5 Activity Diagram Lihat Status Pemesanan...............c.cccoeue... 60
4.1.4.6 Activity Diagram Membatalkan Pesanan..............c.cccceoveneee. 61
4.1.4.7 Activity Diagram Lihat Daftar Pesanan yang Masuk............ 62
4.1.4.8 Activity Diagram Tukang Menerima/Menolak Pesanan....... 63
SEQUENCE DIAGIAM ....ccuiiieeie et 64
4.1.5.1 Sequence Diagram LOgiN.........ccocveriieiiinenenenene e, 64
4.1.5.2 Sequence Diagram RegiSter........ccocviiriereiieiiene e, 65
4.1.5.3 Sequence Diagram Pencarian Tukang Terdekat................... 65
4.1.5.4 Sequence Diagram Pemesanan Tukang............ccccccevveevvenenn. 66
4.1.5.5 Sequence Diagram Lihat Status Pemesanan..............cccce..... 67
4.1.5.6 Sequence Diagram Membatalkan Pemesanan...................... 68
4.1.5.7 Sequence Diagram Lihat Daftar Pesanan yang Masuk......... 69

4.1.5.8 Sequence Diagram Tukang Menerima/Menolak Pesanan....70

ClasS DIAQIAM ....cc.ciiiiiiiieieie ettt 71
Entity Relationship Diagram (ERD) ........ccccoovivieniniiinieeicee, 73
Data MOEl ..o e 74
Perancangan Basis Data...........ccccecvveiiieiii e 75
4.1.9.1 TADEI USEI ..ot 75
4.1.9.2 Tabel CUSIOMET ......ccviiiieieiecie e 75
4.1.9.3 Tabel TUKANG ....ccooiieiieciec e 75
4.1.9.4 Tabel Layanan.........ccccceeveeiiieiee e 76

Xiii

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



O I ST =1 o 1] IO (0 =T T 76

4.1.10 Perancangan Antarmuka APIKaSI ..........ccoovvieieneiininineneeeee, 76
4.1.10.1 Perancangan Halaman Splash Screen.........cccccveveveivennenn, 77
4.1.10.2 Perancangan Halaman Login........c.ccccccevvivniieincccseenenn, 77
4.1.10.3 Perancangan Halaman RegiSter ...........cccoviininininieniennen, 78
4.1.10.4 Perancangan Halaman Dashboard Customer ..................... 78
4.1.10.5 Perancangan Halaman Tentang AplikasSi..............ccccoeu..... 79
4.1.10.6 Perancangan Halaman Cari Tukang Terdekat.................... 79
4.1.10.7 Perancangan Halaman Panggil Tukang...........c.ccceovenennen. 80
4.1.10.8 Perancangan Halaman Status Pemesanan..............c.ccccueue... 80
4.1.10.9 Perancangan Halaman Dashboard Tukang........................ 81
4.1.10.10 Perancangan Halaman Edit Profile ..............ccccccoeinnen, 81

AN g T 1 (5 RN N o7/ 0 e 1+ SSSSE S 82

B.2.1  A-SHAN ... e e e e 82

4.2.2  Implementasi Pseudocode A-Star...........cccceevevveiieieseeie e 92

4.2.3 Implementasi Tampilan Antarmuka Aplikasi..........c.ccccevvevieivenenne. 95
4.2.3.1 Tampilan Halaman Splash Screen ..........cccccocviiiiiiieienen, 95
4.2.3.2 Tampilan Halaman Login.........ccccooviiiniineneiceseseeeee, 96
4.2.3.3 Tampilan Halaman RegiSter...........ccccovvievveve i, 97
4.2.3.4 Tampilan Halaman Dashboard Customer ...............cccccuveaee. 98
4.2.3.5 Tampilan Halaman Tentang ApliKasi ..........c.ccocvvvniiininnen, 99
4.2.3.6 Tampilan Halaman Hubungi Kami.........cccccooeviiiininnne 100
4.2.3.7 Tampilan Halaman Cari Tukang Terdekat.......................... 101
4.2.3.8 Tampilan Halaman Panggil Tukang ..........ccccccceevveiiennnne, 102

Xiv

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



4.2.3.9 Tampilan Halaman Status Pemesanan Customer................ 103

4.2.3.10 Tampilan Halaman Dashboard Tukang ............cc.cceeveueene. 107

4.2.3.11 Tampilan Halaman Status Pemesanan Tukang................. 108

4.2.3.12 Tampilan Halaman Tombol Menu Status Pemesanan......111

4.3 Pengujian BIack BOX ..........cccviiiiiiiiiieic i 113
4.4 Perbandingan Dengan ApliKasi Lain.........ccoocovviiiiininnienie e 121
441 GO-MANUOT.....c.ciiiiiriiitiiine st 121

A.4.2  KANGOO .t iiiiiiie ittt ittt ettt et a e 122

BAB V PENUTUP ...t 124
5.1 KESIMPUIAN ... b b 124
5.2 SEBNMNELZ....cooona e sd Sqneenn el e enneenne vegalieneae e B 125
DAFTAR PUSTAKA ettt 126
XV

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel 2.1 Tinjauan PUSEAKE...........ccccviieiieie e 5
Tabel 2.2 Simbol Use Case DIiagram .........cccccevveieereiie s 24
Tabel 2.3 SIMbol ACtiVity DIAQIam ........cocveieieiiiiiisiesie e 26
Tabel 2.4 Simbol Sequence DIagram...........ccccceriririninieieee e 28
Tabel 2.5 SImbol Class Diagram...........ccccocvovrriiieieeie e 29
Tabel 2.6 Simbol Entity Relationship Diagram...........ccccceevvviieiieeiicie e 31
Tabel 4.1 Database Tabel USEr ... 75
Tabel 4.2 Database Tabel CUSTOMEN .........ccoiiiiiiiiiiiirie e 75
Tabel 4.3 Database Tabel TUKANG ........ccccoiieiiiiiieee e 75
Tabel 4.4 Database Tabel Layanan ...........ccccoceoieiieii i 76
Tabel 4.5 Database Tabel Order ..o 76
Tabel 4.6 Keterangan Graph..........ccoeiiiiiiiii e 83
Tabel 4.7 Relasi dan Jarak Antar TItiK...........ccoeieiiiiiiiiiceeeeee 84
Tabel 4.8 Daftar Heuristik Setiap NOUE .........cc.cooveiiiiiiiicie e 88
Tabel 4.9 Pengujian BIack BOX .........cooiiiieiiiiiniiiiieeee e, 113
Tabel 4.10 Perbandingan Dengan Aplikasi GO-Mandor.............c.ccocevvvvinniennen, 122
Tabel 4.11 Perbandingan Dengan Aplikasi Kanggo.........cccccceevveveiiieieeciccvienenn, 123
XVi

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



DAFTAR GAMBAR

Halaman

Gambar 3.1 Kerangka Penelitian ............cccooveiiiiiiieic e 36
Gambar 3.2 Analisis Sistem Berjalan ............cccocevviiiiiiiiiieie e 40
Gambar 3.3 Analisis Permasalanan...........ccccooeiiiiiiiiiicc e 42
Gambar 3.4 Analisis Sistem USUIaN ..ot 45
Gambar 4.1 PSEUAOCOAE A-STAI .........ccveiiriiiiiiiniiiieeieie e 49
Gambar 4.2 Use Case DIAgram .........ccccoveiierieiieeiieesie e sieesieseesee e seeseesaesnesneas 54
Gambar 4.3 Activity Diagram LOGIN......ccooeiiieiiniiisieieeieeiesee e 55
Gambar 4.4 Activity Diagram REGISIEN .......ccoiiiiiiiiiiiiecee e, 56
Gambar 4.5 Activity Diagram Pencarian Tukang Terdekat ...............ccccovevvinennen, 57
Gambar 4.6 Activity Diagram Pemesanan TuKang ..........ccccceeveveeiieiieieeneeiennn, 58
Gambar 4.7 Activity Diagram Lihat Status Pemesanan ..........cccccceecveveiveresinnnn, 60
Gambar 4.8 Activity Diagram Membatalkan Pesanan .............cccoeevvrieiinerinninnnn, 61
Gambar 4.9 Activity Diagram Lihat Daftar Pemesanan yang Masuk.................... 62
Gambar 4.10 Activity Diagram Tukang Menerima atau Menolak Pesanan........... 63
Gambar 4.11 Sequence Diagram LOGIN ...ccccoviveiviiiiiiieieieere e 64
Gambar 4.12 Sequence Diagram RegISIEr .........ccooiiiiiriiieiee e, 65
Gambar 4.13 Sequence Diagram Pencarian Tukang Terdekat ..............ccccccevenee. 65
Gambar 4.14 Sequence Diagram Pemesanan Tukang ..........cccccoeveveeiineiieecneenne, 66
Gambar 4.15 Sequence Diagram Lihat Status Pemesanan ............cccoceeevevviinnnnn, 67
Gambar 4.16 Sequence Diagram Membatalkan Pemesanan ............c.cccccvevvieenen, 68
Gambar 4.17 Sequence Diagram Lihat Daftar Pemesanan yang Masuk ............... 69
Gambar 4.18 Sequence Diagram Tukang Menerima atau Menolak Pesanan........ 70
Xvii

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



Gambar 4.19 Class DIAgram.........c.cocueeiieiieiieiee e see e see e see e e 71

Gambar 4.20 Entity Relationship Diagram (ERD).........ccccoeoviiviiiieiieiienccie e, 73
Gambar 4.21 Data MOEL ...........cooiiiiiiiieeee e 74
Gambar 4.22 Perancangan Halaman Splash SCreen ..........ccccocevveveiieiienneieinn, 77
Gambar 4.23 Perancangan Halaman LOgiN..........ccovririiieieneneneseseseseeeeee 77
Gambar 4.24 Perancangan Halaman RegiSter...........cocvviieneieneneneseeeeeee, 78
Gambar 4.25 Perancangan Halaman Dashboard Customer ............cccccccvveveieenen. 78
Gambar 4.26 Perancangan Halaman Tentang ApliKasi ...........cccoeveveiieieenccneennn, 79
Gambar 4.27 Perancangan Halaman Cari Tukang Terdekat..............cc.coovvvenennen. 79
Gambar 4.28 Perancangan Halaman Panggil TuKang..........cccooeeieieneninieinnnenen, 80
Gambar 4.29 Perancangan Halaman Status Pemesanan ............c.ccccceevveieenesnennen, 80
Gambar 4.30 Perancangan Halaman Dashboard Tukang............ccccccceveiveiiiienen, 81
Gambar 4.31 Perancangan Halaman Edit Profile ...........ccoooiiiiiiinice, 81
Gambar 4.32 Graph A-STAr ..o 82
Gambar 4.33 Perhitungan Jarak Terpendek...........c.cocoovveieeieiiie e 91
Gambar 4.34 Implementasi PSEUAOCOME............c.cocveiiiiiiieiieie e 94
Gambar 4.35 Output Implementasi PSeudocode...........ccoocvevviieiveieiieseecceie s 95
Gambar 4.36 Tampilan Halaman Splash SCreen..........cccccoevviiieniininiccee, 96
Gambar 4.37 Tampilan Halaman LOgin.........c.ccccovveiiiieieeie e 97
Gambar 4.38 Tampilan Halaman RegiSter...........cccccvvvivieiii i 98
Gambar 4.39 Tampilan Halaman Dashboard CUStomer..........ccccccoocvvveivereiienenn. 99
Gambar 4.40 Tampilan Halaman Tentang ApliKasi .........ccooeviveieniniiicien, 100
Gambar 4.41 Tampilan Halaman Hubungi Kami ...........ccccoeeviieiiiiiiciie e, 101
Gambar 4.42 Tampilan Halaman Cari Tukang Terdekat..............ccccooveviviieennnnn 102

Xviii

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



Gambar 4.43 Tampilan Halaman Panggil Tukang..........cccccooeiiiinnininccn 103
Gambar 4.44 Tampilan Halaman Status Pemesanan Customer Tab Menunggu .104
Gambar 4.45 Tampilan Halaman Input Alasan CUStOMEr...........cccccveveeveiveennenn, 104
Gambar 4.46 Tampilan Halaman Status Pemesanan Customer Tab Dikerjakan.105
Gambar 4.47 Tampilan Halaman Status Pemesanan Customer Tab Selesai ....... 106
Gambar 4.48 Tampilan Lihat Alasan CUSTOMEN ........cccvrierieriiie e 106
Gambar 4.49 Tampilan Halaman Dashboard Tukang............ccccoccevvveveiineiieennenn, 107
Gambar 4.50 Tampilan Halaman Status Pemesanan Tukang Tab Menunggu.....108
Gambar 4.51 Tampilan Input Alasan TuKang.........ccccocevvieiincnenenece 109
Gambar 4.52 Tampilan Halaman Status Pemesanan Tukang Tab Dikerjakan ....109
Gambar 4.53 Tampilan Halaman Status Pemesanan Tukang Tab Selesai........... 110
Gambar 4.54 Tampilan Lihat Alasan CUSTOMEN ......cccccevieieeiiie e, 110

Gambar 4.55 Tampilan Halaman Tombol Menu Status Pemesanan Tukang......111

Gambar 4.56 Tampilan Halaman Deskripsi PEmesanan...........ccoceovevvvereeiennenn. 111
Gambar 4.57 Tampilan Halaman Hubungi Sekarang .........cccccccccvevveveiiicseenenn, 112
Gambar 4.58 Tampilan Halaman Lihat LOKaSI............cccccoeieeiiiieiiece e, 112
Gambar 4.59 Tampilan Aplikasi GO-Mandor ............ccceciiiiniieneiee 121
Gambar 4.60 Tampilan Aplikasi Kanggo ... 123

XiX

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023



N o o a A w e

DAFTAR LAMPIRAN

Hasil Perhitungan Algoritma A-Star Menggunakan Microsoft Excel
Hasil Wawancara Terkait Penelitian

Kartu Bimbingan Tugas Akhir (Pembimbing 1)

Kartu Bimbingan Tugas Akhir (Pembimbing 2)

Surat Rekomendasi dari Pembimbing

Biodata Mahasiswa

Hasil Cek Plagiarisme

Rancang Bangun.., Simon Aditia, Fakultas lImu Komputer, 2023

XX



	01-SimonAditia-201910225377-cover.pdf (p.1)
	02-SimonAditia-201910225377-persetujuan.pdf (p.2)
	03-SimonAditia-201910225377-pengesahan.pdf (p.3)
	04-SimonAditia-201910225377-pernyataan-plagiasi.pdf (p.4)
	05-SimonAditia-201910225377-abstrak.pdf (p.5-6)
	06-SimonAditia-201910225377-pernyataan-publikasi.pdf (p.7)
	07-SimonAditia-201910225377-pengantar.pdf (p.8-9)
	08-SimonAditia-201910225377-daftar-isi.pdf (p.10-15)
	09-SimonAditia-201910225377-daftar-tabel.pdf (p.16)
	10-SimonAditia-201910225377-daftar-gambar.pdf (p.17-19)
	11-SimonAditia-201910225377-daftar-lampiran.pdf (p.20)



