SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMBELIAN
HANDPHONE PADA DEWI STORE DENGAN
METODE WEIGHTED PRODUCT

SKRIPSI

Oleh :
AZZUMARDIN MAHTUM AZRA
201910225404

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2023



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul Skripsi : Sistem Pendukung Keputusan Pembelian Handphone
Pada Dewi Store Dengan Metode Weighted Product

Nama Mahasiswa : Azzumardin Mahtum Azra
Nomor Pokok Mahasiswa 1201910225404
Program Studi / Fakultas : Informatika / Ilmu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi

Bekasi, 20 Juni 2023

MENYETUJUI,

Pembimbing I Pembimbing II

TRI DHARMA PUTRA, S.T., M.Sc
NIDN. 0302117101

ASEP RAMDHANI MAHBUB, S.kom., M.Kom
NIDN. 0329087703

Sistem Pendukung.., Azzumardin Mahtum Azra, Fakultas llmu Komputer, 2023



LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi : Sistem Pendukung Keputusan Pembelian
Handphone Pada Dewi Store Dengan
Metode Weighted Product

Nama Mahasiswa : Azzumardin Mahtum Azra

Nomor Pokok Mahasiswa  : 201910225404

Program Studi / Fakultas : Informatika / llmu Komputer

Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 18 Juli 2023

Bekasi, Juli 2023
MENGESAHKAN,

Ketua Tim Penguji  : Kusdarnowo Hantoro. S.Kom.. M.Kom
NIDN. 0329076601
Penguji 11 : Ajif Yunizar Pratama Yusuf, 8.8i., M.En

NIDN. 0328068603

Penguji 111 : Tri Dharma Putra, ST., M.Sc.
NIDN. 0302117101

MENGETAHUI,

Kepala Program Studi Dekan

Informatika Fakultas Ilmu Komputer

br, Dra, Tyastuti Sri Lestari, MM,
NIP. 1408206

NIP. 20124

Sistem Pendukung.., Azzumardin Mahtum Azra, Fakultas llmu Komputer, 2023



LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Azzumardin Mahtum Azra

NPM : 201910225404

Program Studi : Informatika

Fakultas : llmu Komputer

Judul Tugas Akhir  : Sistem Pendukung Keputusan Pembelian Handphone Pada Dewi Store
Dengan Metode Weighted Product

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini merupakan hasil
karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian hari penulisan skripsi ini
merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang lain, maka saya bersedia
mempertanggung jawabkan sekaligus bersedia menerima sanksi berdasarkan tata tertib di
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pemyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari pihak
manapun.

Bekasi, 19 Juli 2023
Penulis

Azzumardin Mahtum Azra

Sistem Pendukung.., Azzumardin Mahtum Azra, Fakultas llmu Komputer, 2023



ABSTRAK

AZZUMARDIN MAHTUM AZRA.201910225404. “ Sistem Pendukung

Keputusan Handphone pada Dewi Store Dengan Metode Weighted Product “

saat ini, perkembangan teknologi sangat cepat, setiap tahun nya selalu saja ada
perkembangan dari teknologi yang berhasil ditemui dan dikembangkan. Mulai
dari sektor pertanian, industri, bahkan hingga kebutuhan sehari-hari selalu
mengalami perkembangan yang sangat cepat. Dalam hal ini setiap perusahaan
selalu berbondong-bondong melakukan inovasi setiap tahunnya dalam
menciptakan produk yang berkualitas serta mampu bersaing dengan competitor
lain. Handphone meruapakan salah satu contohnya. Oleh karena itu dibutuhan
sebuah sistem yang dapat membantu konsumen dalam melakukan penilaian ketika
ingin memilih suatu produk handphone, agar mendapatkan handphone dengan
kualitas yang terbaik dan sesuai dengan kemampuan dirinya dengan tepat. Karena
hal itu dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan untuk memilih. Dan
sistem pendukung keputusan ini dirancang dengan menggunakan metode
Weighted Product yang bersifat kuantitatif dalam mengambil keputusan. metode
Weighted Product menggunakan cara dengan mengalikan untuk mengaitkan
rating atribut. Yang nantinya rating dari atribut tersebut dipangkatkan dengan
bobot dari atribut yang bersangkutan. Dan dengan adanya sistem ini diharapkan
bisa membantu konsumen dalam menentukan pilihan dalam pembelian
Handphone. Agar dapat membeli Handphone sesuai dengan kebutuhan serta
kemampuan dari konsumen.

Kata kunci : Handphone, Sistem Pendukung keputusan, Weighted Product,

Penilaia, Pembelian
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ABSTRACT

AZZUMARDIN MAHTUM AZRA.201910225404. "Decision Support System

for Handphone Purchasing at Dewi Store Using Weighted Product Method"

The advancement of technology is rapidly progressing, with new developments
and innovations emerging every year. This progress can be observed in various
sectors, including agriculture, industry, and everyday needs. Companies strive to
continuously innovate and create high-quality products to stay competitive in the
market. Handphones are a prime example of this trend. Therefore, there is a need
for a decision support system to assist consumers in evaluating and selecting the
best handphone that suits their needs and capabilities. To fulfill this need, a
decision support system is designed using the Weighted Product method, which is
a quantitative approach to decision-making. The Weighted Product method
involves multiplying attribute ratings to associate them with respective attribute
weights. The ratings are then raised to the power of their respective weights. The
implementation of this system is expected to aid consumers in making informed
decisions when purchasing a handphone, enabling them to acquire a device that
aligns with their requirements and capabilities.

Keywords: Handphone, Decision Support System, Weighted Product,
Evaluation,Purching
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