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ABSTRAK 

 

AZZUMARDIN MAHTUM AZRA.201910225404.  “ Sistem Pendukung 

Keputusan Handphone  pada Dewi Store Dengan Metode  Weighted Product “ 

saat ini, perkembangan teknologi sangat cepat, setiap tahun nya selalu saja ada 

perkembangan dari teknologi yang berhasil ditemui dan dikembangkan. Mulai 

dari sektor pertanian, industri, bahkan hingga kebutuhan sehari-hari selalu 

mengalami perkembangan yang sangat cepat. Dalam hal ini setiap perusahaan 

selalu berbondong-bondong melakukan inovasi setiap tahunnya dalam 

menciptakan produk yang berkualitas serta mampu bersaing dengan competitor 

lain. Handphone meruapakan salah satu contohnya.  Oleh karena itu dibutuhan 

sebuah sistem yang dapat membantu konsumen dalam melakukan penilaian ketika 

ingin memilih suatu produk handphone, agar mendapatkan handphone dengan 

kualitas yang terbaik dan sesuai dengan kemampuan dirinya dengan tepat. Karena 

hal itu dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan untuk memilih. Dan 

sistem pendukung keputusan ini dirancang dengan menggunakan metode 

Weighted Product yang bersifat kuantitatif dalam mengambil keputusan. metode 

Weighted Product menggunakan cara dengan mengalikan untuk mengaitkan 

rating atribut. Yang nantinya rating dari atribut tersebut dipangkatkan dengan 

bobot dari atribut yang bersangkutan. Dan dengan adanya sistem ini diharapkan 

bisa membantu konsumen dalam menentukan pilihan dalam pembelian 

Handphone. Agar dapat membeli Handphone sesuai dengan kebutuhan serta 

kemampuan dari konsumen. 

Kata kunci :  Handphone, Sistem Pendukung keputusan, Weighted Product, 

Penilaia, Pembelian 

 

 

 

 

 

 

Sistem Pendukung.., Azzumardin Mahtum Azra, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



v 

 

ABSTRACT 

AZZUMARDIN MAHTUM AZRA.201910225404. "Decision Support System 

for Handphone Purchasing at Dewi Store Using Weighted Product Method" 

The advancement of technology is rapidly progressing, with new developments 

and innovations emerging every year. This progress can be observed in various 

sectors, including agriculture, industry, and everyday needs. Companies strive to 

continuously innovate and create high-quality products to stay competitive in the 

market. Handphones are a prime example of this trend. Therefore, there is a need 

for a decision support system to assist consumers in evaluating and selecting the 

best handphone that suits their needs and capabilities. To fulfill this need, a 

decision support system is designed using the Weighted Product method, which is 

a quantitative approach to decision-making. The Weighted Product method 

involves multiplying attribute ratings to associate them with respective attribute 

weights. The ratings are then raised to the power of their respective weights. The 

implementation of this system is expected to aid consumers in making informed 

decisions when purchasing a handphone, enabling them to acquire a device that 

aligns with their requirements and capabilities. 

Keywords: Handphone, Decision Support System, Weighted Product, 

Evaluation,Purching 
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