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ABSTRAK 

 

Deka Darma Novandra. 201610225280. Sistem Informasi Geografis Mencari Rute 

Terpendek Pada Pemetaan SMP Di Kecamatan Mustika Jaya Dengan Algoritma 

A-star (A*) Berbasis Web 

 Berdasarkan Surat Sekretaris Jendral Kemdikbudristek No. 

6998/A5/HK.01,04/2022 tentang Pelaksanaan PPDB Tahun Pelajaran 2022/2023 

terdapat 4 jalur pilihan pada PPDB yaitu : 1. Jalur Zonasi : Jalur penempatan calon 

peserta didik baru berdasarkan zona yang dihitung dari jarak rumah calon peserta 

didik baru ke SMP tujuan. Semakin dekat zona tempat tinggal calon peserta didik 

baru, semakin besar kemungkinan untuk diterima di SMP tujuan. Untuk jalur ini 

memiliki kuota minimal 50 persen. 2. Jalur Afrimasi : Jalur afirmasi merupakan 

jalur yang dikhususkan dan disediakan untuk para calon peserta didik baru yang 

kurang mampu, seperti siswa-siswi yang mendapatkan KIP (Kartu Indonesia 

Pintar). Kuota untuk jalur ini paling sedikit 15 persen. 3. Jalur Perpindahan Tugas 

Orang Tua atau Wali : Jalur Perpindahan Tugas Orang tua/Wali merupakan jalur 

yang ditujukan untuk anak guru, serta untuk calon pendaftar dari luar daerah yang 

dikarenakan orang tua/walinya berpindah domisili akibat tugas. Dapat dibuktikan 

dengan surat tugas. 4. Jalur Prestasi : Jalur Prestasi merupakan jalur yang 

dikhususkan untuk para calon peserta didik baru yang memiliki prestasi dan 

berada di luar zonasi sekolah. Untuk penentuan seleksi, calon peserta didik baru 

dapat menggunakan nilai ujian nasional atau ujian sekolah, maupun prestasi 

perlombaan lainnya, dan juga Berdasarkan Data Referensi Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan di Kecamatan Mustika Jaya terdapat total 106 

Sekolah dengan rincian 55 Sekolah Dasar sederajat baik negeri maupun swasta, 32 

Sekolah Menengah Pertama sederajat baik negeri maupun swasta, dan 19 Sekolah 

Menengah Atas sederajat. Minimnya informasi mengenai lokasi sekolah 

memengah pertama menjadi penyebab sedikitnya referensi orang tua dalam 

menyekolahkan anaknya. Berdasarkan masalah yang ada penulis mengusulkan 

sebuah sistem informasi geografis berbasis web yang menggunakan Algoritma A-

Star (A*) untuk dijadikan sarana informasi dan juga untuk menambah referensi 

Sistem Informasi.., Deka Darma Novandra, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



vi  

para orang tua/wali. Algoritma A-Star (A*) adalah metode untuk melakukan 

pencarian informasi mengenai jarak untuk mencapai tujuan dengan pemilihan rute 

terdekat. Alasan menggunakan algoritma ini adalah karena perhitungan yang 

mudah dipahami. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi 

geografis berbasis web yang dapat memberikan informasi mengenai 6 sample 

SMP yang di ambil dari beberapa Kelurahan yang berada di Kecamatan Mustika 

Jaya. 1. SMP yang berada pada Kelurahan Cimuning adalah : SMP 48 Kota 

Bekasi. 2. SMP yang berada di Kelurahan Padurenan adalah : SMP 10 Kote 

Bekasi, SMP 26 Kota Bekasi, SMP 36 Kota Bekasi. 3.  SMP yang berada pada 

Kelurahan Mustika Jaya adalah : SMP 40 Kota Bekasi, SMP Daya Utama.  

Berdasarkan lokasi dan jalur terdekat dari SDN Cimuning 05 adalah : 1. SMPN 

10 Kota Bekasi dengan jarak : 2,3 km 2. SMPN 48 Kota Bekasi dengan jarak : 2,4 

km 3. SMPN 36 Kota Bekasi dengan jarak : 3,7 km 4. SMPN 26 Kota Bekasi 

dengan jarak : 4,5 km 5. SMP Daya Utama Kota Bekasi dengan jarak : 4,6 km 6. 

SMPN 40 Kota Bekasi dengan jarak : 5,0 km. 

  

Kata Kunci (sentence case) : Mustika Jaya, SMP, jalur terdekat, Web, Algoritma 

A-Star (A*).  
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ABSTRACT 
 

Deka Darma Novandra. 201610225280. Geographic Information System 

Searches for the Shortest Route on Junior High School Mapping in Mustika Jaya 

District Using the Web-Based A-star (A*) Algorithm 

Based on the Letter of the Secretary General of the Ministry of Education 

and Culture No. 6998/A5/HK.01,04/2022 concerning Implementation of PPDB for 

the 2022/2023 Academic Year, there are 4 elective paths in PPDB, namely: 1. 

Zoning Pathway: Pathway for placement of prospective new students based on 

zones calculated from the distance from the house of prospective new students to 

target middle school. The closer the zone where new students live, the more likely 

they are to be accepted at the destination junior high school. This route has a 

minimum quota of 50 percent. 2. Affirmation Pathway: Affirmation pathway is a 

pathway that is specific and provided for prospective new students who are 

underprivileged, such as students who get KIP (Smart Indonesian Cards). The 

quota for this route is at least 15 percent. 3. Parental or Guardian Assignment 

Transfer Route: Parent/Guardian Assignment Transfer Route is a path intended for 

teacher's children, as well as for prospective applicants from outside the area 

whose parents/guardians have moved their domicile due to assignments. Can be 

proven by a letter of assignment. 4. Achievement Track: Achievement Path is a 

pathway that is specifically for prospective new students who have achievements 

and are outside the school zoning. To determine selection, prospective new students 

can use national exam scores or school exams, as well as other competition 

achievements, and also based on Reference Data from the Ministry of Education 

and Culture in Mustika Jaya District, there are a total of 106 schools with details 

of 55 equivalent elementary schools, both public and private. 32 Junior High 

Schools of the same level, both public and private, and 19 Senior High Schools of 

the same level. The lack of information regarding the location of junior high schools 

is the reason for the lack of references for parents to send their children to school. 

Based on the existing problems, the authors propose a web-based geographic 

information system that uses the A-Star Algorithm (A*) to be used as a means of 

information and also to add references for parents/guardians. The A-Star (A*) 

Sistem Informasi.., Deka Darma Novandra, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



viii  

algorithm is a method for searching for information about the distance to reach a 

destination by selecting the closest route. The reason for using this algorithm is 

because the calculations are easy to understand. The results of this study are a web-

based geographic information system that can provide information about 6 sample 

junior high schools taken from several sub-districts in Mustika Jaya District. 1. The 

junior high schools in Cimuning Village are: SMP 48 Kota Bekasi. 2. The junior 

high schools in Padurenan Village are: SMP 10 Kota Bekasi, SMP 26 Kota Bekasi, 

SMP 36 Kota Bekasi. 3. The junior high schools in Mustika Jaya Village are: SMP 

40 Kota Bekasi, SMP Daya Utama. Based on the location and the closest routes to 

SDN Cimuning 05 are: 1. SMPN 10 Kota Bekasi with a distance of: 2.3 km 2. SMPN 

48 Kota Bekasi with a distance of: 2.4 km 3. SMPN 36 Kota Bekasi with a distance 

of: 3.7 km 4. SMPN 26 Bekasi City with a distance of: 4.5 km 5. Daya Utama Middle 

School Bekasi City with a distance of: 4.6 km 6. SMPN 40 Bekasi City with a 

distance of: 5.0 km. 

 

Keywords (sentence case): Mustika Jaya, Middle School, closest path, Web, A-Star 

Algorithm (A*).  
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