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ABSTRAK 

Haris Himawan. 202010225264. Aplikasi Penjualan Dalam Memudahkan 

Pengelolaan Penjualan  Menggunakan Metode Spiral Di Cv Berkah Jaya Pondok 

Gede. 

Kemajuan pesat dalam teknologi komputer, khususnya dalam bidang sistem 

informasi, seharusnya dimanfaatkan oleh berbagai badan usaha, termasuk CV 

Berkah Jaya Pondok Gede. Namun, perusahaan ini masih menggunakan sistem 

penjualan dan pengelolaan data barang dengan buku besar, yang menyebabkan 

berbagai masalah seperti kesalahan pencatatan, kesulitan pencarian data, dan ke 

tidak mampuan menyediakan informasi persediaan barang secara real-time. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem penjualan berbasis website 

menggunakan metode spiral guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses 

penjualan di CV Berkah Jaya Pondok Gede. Metode spiral dipilih karena 

pendekatannya yang iteratif dan fleksibel, pengembangan sistem menggunakan 

metode ini mudah dikembangkan dan memerlukan waktu lebih singkat dibanding 

metode lain. Sistem diuji coba dengan black box testing dan melakukan pertemuan  

dengan dihadiri para pihak terkait. Dari pertemuan yang dilakukan dapat 

disisimpulkan bahwa sistem yang dihasilkan dapat diterima. dapat diartikan bahwa 

sistem ini sesuai dengan kebutuhan yang ada di bagian pengelolaan penjualan  CV 

Berkah Jaya Pondok Gede. 

 

Kata kunci: Metode spiral, Penjualan, Black box testing, pengelolaan, informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplikasi Penjualan.., Haris Himawan, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



v 
 

ABSTRACT 

Haris Himawan. 202010225264. Sales Application to Facilitate Sales 

Management Using the Spiral Method at CV Berkah Jaya Pondok Gede. 

 

Rapid advances in computer technology, especially in the field of information 

systems, should be utilized by various business entities, including CV Berkah Jaya 

Pondok Gede. However, this company still uses a sales and goods data 

management system using a ledger, which causes various problems such as 

recording errors, difficulty searching for data, and the inability to provide real-

time inventory information. This research aims to develop a website-based sales 

system using the spiral method to increase the efficiency and effectiveness of the 

sales process at CV Berkah Jaya Pondok Gede. The spiral method was chosen 

because of its iterative and flexible approach, system development using this 

method is easy to develop and requires less time than other methods. The system 

was tested using black box testing and holding meetings attended by related parties. 

From the meetings held it can be concluded that the resulting system is acceptable. 

It can be interpreted that this system is in accordance with the existing needs in the 

sales management section of CV Berkah Jaya Pondok Gede. 

 

Keywords: Spiral method, Sales, Black box testing, management, information 
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