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ABSTRAK 

RAKA RAMADHAN, 202010225296. Sistem Informasi Inventory Pallet Dengan 

Metode Fuzzy sugeno Di PT. Sarana Dayaguna Mandiri. 2024 

Sistem informasi inventory adalah salah satu elemen penting dalam manajemen 

rantai pasokan yang membantu organisasi dalam mengelola stok barang mereka. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall dan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan basis data MySQL. Sistem 

informasi ini juga dirancang dengan antarmuka pengguna yang mudah digunakan 

untuk memudahkan operasional perusahaan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan dan mengimplementasikan sistem informasi inventory dengan 

menggunakan algoritma Fuzzy sugeno. Sistem ini dirancang untuk menangani 

ketidakpastian dalam permintaan dan tingkat persediaan, serta untuk memprediksi 

kebutuhan pemesanan bahan baku pallet. Pengujian sistem menunjukkan bahwa 

sistem ini efektif dalam mengelola inventory dan memberikan prediksi yang dapat 

diandalkan. Sistem ini juga memiliki antarmuka pengguna yang mudah digunakan 

dan dapat diimplementasikan pada berbagai jenis bisnis. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventory, Waterfall, Pallet, Fuzzy sugeno. 
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ABSTRACT 

RAKA RAMADHAN, 202010225296. Inventory Information System for Pallet 

Using Fuzzy sugeno Method at PT. Sarana Dayaguna Mandiri. 2024 

Inventory information system is one of the important elements in supply chain 

management that helps organizations in managing their stock of goods. This 

research uses the Waterfall system development method and uses the PHP 

programming language with MySQL database. This information system is also 

designed with an easy-to-use user interface to facilitate the company's operations. 

The purpose of this study is to develop and implement an inventory information 

system using the Fuzzy sugeno algorithm. The system is designed to handle 

uncertainties in demand and inventory levels, as well as to predict the need to order 

pallet raw materials. Testing of the system shows that it is effective in managing 

inventory and provides reliable predictions. The system also has an easy-to-use 

user interface and can be implemented on different types of businesses. 

Keywords: Information Systems, Inventory, Waterfall, Pallet, Fuzzy sugeno. 
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