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ABSTRAK 

Ramadani Firmanzah 201710225084. Implementasi Algoritma Greedy Pada 

Sistem Pendistribusian Hampers Di Hotel Raffles. Hotel Raffles merupakan salah 

satu Hotel yang memiliki bisnis penginapan, restoran, bar, gym, dan 

pendistribusian hampers di daerah Jabodetabek, dalam hal pendistribusian 

hampers ke pelanggan perusahaan masih konvesional, yang dimana karyawan 

pengantaran tidak dapat mengetahui rute pengiriman yang jelas, sehingga 

karyawan bebas memilih pelanggan yang mana terlebih dahulu untuk dikirimkan, 

dalam hal ini menyebabkan pengantaran barang ke pelanggan memakan waktu 

serta biaya. Dalam hal pendataan penjualan produk yang dilakukan masih 

menggunakan buku catatan, yang memiliki resiko kekeliruan yang tinggi. Telah 

dirancang sebuah sistem informasi berbasis Website menggunakan PHP Native, 

didampingi metode algoritma greedy untuk mencari rute terpendek, sedangkan 

untuk perancangan sistem menggunakan metode Waterfall. Sistem informasi ini 

dapat memudahkan aktivitas perusahaan dalam hal pendistribusian, dan dapat 

membantu kurir dalam menentukan rute terpendek yangdapat mengurangi waktu 

dalam pengiriman barang ke pelanggan. Dengan perancangan sistem informasi 

berbasis Website, yang didampingi metode algoritma greedy, diharapkan mampu 

membantu perusahaan dalam hal pendistribusian, dan pengiriman barang ke 

pelanggan. 

 

Kata Kunci: Pendistribusian, Sistem Informasi, Algoritma Greedy, Pencarian Jalur 

Terpendek, , Waterfall. 
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ABSTRACT 

Ramadani Firmanzah 201710225084. Implementation of the Greedy Algorithm in 

the Hampers Distribution System at the Raffles Hotel. Raffles Hotel is a hotel that 

has a distribution business for accomodation, restaurant, bar, gym, and hampers 

in the Jabodetabek area. In terms of distributing hampers to company customers, 

it is still conventional, where delivery employees cannot know the clear delivery 

route, so employees are free to choose which customer to send first. In this case, 

delivery of goods to customers takes time and costs. In terms of data collection, 

product salesare still carried out using notebooks, which has a high risk of error. A 

website-based information system has been designed using Native PHP, 

accompanied by a greedy algorithm method to find the shortest route, while the 

system design uses the Waterfall method. This information system can facilitate 

company activities in terms of distribution, and can help couriers in determining 

the shortest route whichcan reduce the time in delivering goods to customers. By 

designing a website-basedinformation system, accompanied by a greedy algorithm 

method, it is hoped that itwill be able to help companies in terms of distribution 

and delivery of goods to customers. 

 

Keywords: Distribution, Information System, Greedy Algorithm, Shortest Path 

Search, Waterfall. 
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