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ABSTRAK 

 

Reyno Imzaki Ramadhan. 202010225022. Sistem pakar identifikasi kegemaran 

anak menggunakan metode certainty factor berbasis web pada TKIT Husnul 

Khotimah cibitung. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya. 2024 

TKIT Husnul Khotimah belum menggunakan teknologi informasi untuk 

memudahkan proses informasi dan identifikasi kegemaran anak. Identifikasi 

kegemaran anak masih dilakukan secara manual melalui observasi langsung dan 

pencatatan manual, yang memerlukan waktu lama. Tujuan penelitian ini membuat 

sistem pakar berbasis web menggunakan metode Certainty Factor untuk 

mempermudah guru dan orang tua siswa dalam mengidentifikasi kegemaran anak 

secara online. Metode Pengembangan sistem menggunakan metode waterfall 

karena terstruktur dan mudah dipahami. Pengujian sistem dilakukan dengan metode 

blackbox testing untuk memastikan sistem berfungsi sesuai dengan yang 

diharapkan. Hasil sistem pakar yang dibangun memudahkan guru dan orang tua 

siswa dalam mengidentifikasi kegemaran anak dengan hasil yang akurat dan dapat 

diakses secara online melalui berbagai perangkat. Sistem ini mampu mengurangi 

waktu identifikasi dan margin kesalahan dalam proses identifikasi kegemaran anak. 

Menjelaskan bahwa uji coba metode CF yang digunakan untuk mengevaluasi minat 

siswa dalam kategori Bermain dan Kreativitas, Olahraga dan Aktivitas Fisik, serta 

Kegemaran Musik dan Seni menunjukkan tingkat kepastian yang sangat tinggi. 

Hasil rata-rata CF untuk masing-masing kategori adalah bermain dan kreativitas 

98.54%, Olahraga dan aktivitas fisik 98.38% dan kegemaran music dan seni 96.8%. 

Ini mengindikasikan bahwa metode CF dalam kasus ini sangat akurat dalam 

mengidentifikasi minat siswa dalam ketiga kategori tersebut. Dengan tingkat 

kepastian yang mendekati 100%, metode CF memberikan hasil yang konsisten dan 

andal dalam menilai relevansi masing-masing kategori minat siswa. 

Kata kunci: Sistem pakar, certainty factor, website, waterfall, blackbox testing 
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ABSTRACT 

 

Reyno Imzaki Ramadhan. 202010225022. Expert system for identifying children's 

hobbies using the web-based certainty factor method at TKIT Husnul Khotimah 

Cibitung. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater 

Jakarta. 2024 

TKIT Husnul Khotimah has not used information technology to facilitate the 

information process and identify children's hobbies. Identification of children's 

preferences is still done manually through direct observation and manual 

recording, which takes a long time. The aim of this research is to create a web-

based expert system using the Certainty Factor method to make it easier for 

teachers and parents to identify children's online interests. System development 

method uses the waterfall method because it is structured and easy to understand. 

System testing is carried out using the black box testing method to ensure the system 

functions as expected. The results of the expert system built make it easier for 

teachers and parents to identify children's hobbies with accurate results that can 

be accessed online via various devices. This system is able to reduce identification 

time and the margin of error in the process of identifying children's favorites. 

Explains that the trial of the CF method used to evaluate students' interests in the 

categories of Play and Creativity, Sports and Physical Activity, and Passion for 

Music and Arts shows a very high level of certainty. The average CF results for 

each category were playing and creativity 98.54%, sports and physical activity 

98.38% and a passion for music and art 96.8%. This indicates that the CF method 

in this case is very accurate in identifying student interests in these three categories. 

With a level of certainty approaching 100%, the CF method provides consistent and 

reliable results in assessing the relevance of each category of student interest. 

Keywords: Expert system, certainty factor, website, waterfall, black box testing 
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