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ABSTRAK 

 

Rifki Kurniawan Setya Budi, 202010225197. Penelitian ini mengkaji 

implementasi logika fuzzy dalam sistem penyiraman otomatis untuk tanaman hias 

jenis Anthurium Plowmanii, berbasis Internet of Things (IoT) di Kelurahan 

Wanasari, Cibitung. Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan dan menguji efektivitas sistem penyiraman otomatis yang dapat 

mengoptimalkan kebutuhan air tanaman berdasarkan kondisi lingkungan secara 

real-time, seperti kelembaban tanah, suhu, dan intensitas cahaya. Sistem ini 

menggunakan sensor  Soil Moisture untuk mengumpulkan data kelembapan tanah 

dan ESP32 sebagai mikrokontroler yang dilengkapi dengan algoritma fuzzy logic 

untuk menentukan jumlah air yang tepat yang dibutuhkan oleh tanaman. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa sistem penyiraman otomatis berbasis fuzzy logic 

dan IoT mampu memberikan perawatan yang lebih efisien dibandingkan dengan 

metode penyiraman konvensional. Penyiraman dilakukan dengan tingkat presisi 

yang tinggi, sehingga mengurangi penggunaan air secara berlebihan dan 

memastikan tanaman mendapatkan jumlah air yang tepat sesuai kebutuhannya. 

Selain itu, sistem ini memudahkan pemantauan dan pengendalian jarak jauh 

melalui aplikasi Telegram, meningkatkan kenyamanan bagi pengguna dalam 

merawat tanaman hias mereka. 

 

Kata Kunci : Kata kunci: Fuzzy Logic, Internet of Things, ESP32, Soil Mositure, 

Penyiraman otomatis, Telegram, Tanaman. 
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ABSTRACT 

 

Rifki Kurniawan Setya Budi, 202010225197. This research examines the 

implementation of fuzzy logic in an automatic watering system for Anthurium 

Plowmanii ornamental plants, based on the Internet of Things (IoT) in Wanasari 

Village, Cibitung. The main objective of this research is to develop and test the 

effectiveness of an automatic watering system that can optimize plant water needs 

based on real-time environmental conditions, such as soil moisture, temperature, 

and light intensity. This system uses sensors to collect environmental data and 

ESP32 as a microcontroller equipped with a fuzzy logic algorithm to determine 

the right amount of water needed by plants. The research results show that the 

automatic watering system based on fuzzy logic and IoT is able to provide more 

efficient maintenance compared to conventional watering methods. Watering is 

carried out with a high level of precision, thereby reducing excessive water use 

and ensuring plants get the right amount of water according to their needs. In 

addition, this system makes it easy to monitor and control remotely via the 

Telegram application, increasing convenience for users in caring for their 

ornamental plants. 

 

Keywords: Fuzzy Logic, Internet of Things, ESP32, Soil Moisture Sensor, 

Automatic watering, Telegram. 
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