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ABSTRAK

Rio Alfian, 202010225221, “ Penerapan Metode Least Square Untuk Prediksi Hasil
Penjualan Pet Shop

Penggunaan teknologi informasi merupakan saran utama bagi pemilik usaha dalam
rangka meningkatkan kinerja sistem informasi, salah satunya melalui web. Web adalah
layanan yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar, animasi, suara, dan
lainnya yang saling terkait melalui hyperlink. Di Kota Bekasi, industri Pet Shop
mengalami pertumbuhan pesat didorong oleh meningkatnya kesadaran masyarakat akan
kesehatan hewan peliharaan dan munculnya budaya memelihara hewan unik. Pet Shop
STEVINO adalah salah satu Pet Shop umum di Bekasi yang menyediakan kebutuhan
hewan peliharaan dan jasa seperti grooming, vaksinasi, dan penitipan hewan. Namun,
penjualan jasa dan produk di Pet Shop STEVINO masih menggunakan cara manual
sehingga diperlukan aplikasi untuk menentukan harga yang lebih efektif. Penelitian ini
bertujuan untuk memfasilitasi Pet Shop STEVINO dalam memperkirakan penjualan di
masa mendatang dan memudahkan penetapan stok produk. Metode yang digunakan
adalah metode kuadrat terkecil atau least square yang digunakan untuk mengamati tren
data deret waktu terbaru dan mencari hubungan linier antara dua variabel. Hasil dari
metode ini adalah persamaan garis dengan faktor tren yang dapat digunakan untuk
mendapatkan nilai prediksi periode berikutnya.

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Metode Least square, Prediksi, Penjualan,
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya
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ABSTRACT

Rio Alfian, 202010225221, "Application of the Least Square Method to Predict Pet
Shop Sales Results

The use of information technology is the main suggestion for business owners in order
to improve the performance of information systems, one of which is through the web.
The web is a service used to display text, images, animations, sounds and other
information that are linked together via hyperlinks. In Bekasi City, the Pet Shop industry
is experiencing rapid growth driven by increasing public awareness of pet health and
the emergence of a culture of keeping unique animals. STEVINO Pet Shop is one of the
public Pet Shops in Bekasi which provides pet needs and services such as grooming,
vaccinations and pet sitting. However, sales of services and products at STEVINO Pet
Shop still use manual methods so an application is needed to determine prices more
effectively. This research aims to facilitate Pet Shop STEVINO in estimating future sales
and making it easier to determine product stock. The method used is the least squares
method which is used to observe the latest time series data trends and look for a linear
relationship between two variables. The result of this method is a line equation with a
trend factor which can be used to obtain predicted values for the next period..

Keywords: Information Technology, Least square Method, Prediction, Sales,
Bhayangkara University Jakarta Raya
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