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ABSTRAK 
 

Riyan Sofyan 201910225173,  Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Sekolah Berbasis 

Whatsapp gateway Menggunakan Algoritma Sequential search. Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, 2024.  

 

Komputer adalah salah satu sarana yang terpenting di era digital ini, dimana kita dapat 

mengolah dan mengakses data yang diperlukan dengan cepat. Penggunaan komputer juga 

tidak lepas dari kehidupan sehari hari terutama di bidang pendidikan salah satunya sekolah 

labschool cirendeu yang masih membutuhkan komputerisasi sebagai media informasi. 

Penyebaran informasi baik pengumuman maupun sistem informasi menggunakan API 

Whatsapp tentang kegiatan dan acara sekolah saat ini masih secara manual dan bisa di 

simpulkan sistem tersebut belum maksimal. Sebagai contoh pelaksanaan lomba untuk siswa 

dan siswi, pengumuman kegiatan ujian sekolah, dan kegiatan yang di adakan pada sekolah 

labschool cirendeu. Dengan menyediakan Whatsapp gateway yang begitu luas penggunaanya 

terutama untuk meningkatkan kualitas pelayanan lembaga pendidikan sangat berguna untuk 

memberikan informasi atau pengumuman kepada siswanya tanpa harus menghadiri langsung 

ke sekolah. Hal ini belum efektif sehingga perlu untuk melakukan pembaruan melalui 

perancangan sistem informasi pelaksanaan kegiatan sekolah berbasis web Whatsapp 

gateaway, agar lebih efektif. Akan menampilkan informasi sekolah yang dapat diakses via 

ponsel dengan format pesan Whatsapp. Untuk mengirim dan menerima pesan singkat. 

Kata Kunci: Whatsapp gateway, Sequential search, Whatsapp, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 
 

Riyan Sofyan 201910225173, Whatsapp gateway Based School Activity Management 

Information System Using the Sequential search Algorithm. Bekasi: Faculty of Computer 

Science, Bhayangkara University Jakarta Raya, 2024.  

 

Computers are one of the most important tools in this digital era, where we can process and 

access the necessary data quickly. The use of computers is also inseparable from daily life, 

especially in the field of education, one of which is the Cirendeu Labschool school which still 

requires computerization as an information medium. Dissemination of information, both 

announcements and information systems using the Whatsapp API regarding school activities 

and events, is currently still manual and it can be concluded that the system is not optimal. 

For example, holding competitions for boys and girls, announcing school exam activities, 

and activities held at the Cirendeu Labschool school. By providing a Whatsapp gateway 

which is widely used, especially to improve the quality of service of educational institutions, 

it is very useful for providing information or announcements to students without having to 

attend school directly. This is not yet effective, so it is necessary to update it by Designing an 

information system for implementing Whatsapp gateway web-based school activities, so that 

it is more effective. Will display school information that can be accessed via cellphone in 

Whatsapp message format. To send and receive short messages. 

Keywords: Whatsapp gateway, Sequential search, Whatsapp, Information System
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