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ABSTRAK 
 

Simon Petrus. 202010225222. Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru 

Menggunakan Algoritma Haversine Zonasi Pada SD Santo Yusup. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

 

Peningkatan persaingan global mendorong sektor pendidikan untuk berinovasi 

dengan menggunakan teknologi informasi, seperti penerapan website sebagai 

media pendaftaran siswa baru. Namun, kendala infrastruktur teknologi, 

keterbatasan SDM yang terampil, dan biaya tinggi menghambat penerapan 

tersebut di sebagian besar sekolah, termasuk SD Santo Yusup di Bekasi. Metode 

pendaftaran siswa baru secara manual di SD Santo Yusup menyebabkan 

penurunan jumlah pendaftar. Untuk mengatasi masalah ini, pengembangan 

website sebagai sistem pendaftaran diusulkan sebagai solusi, memungkinkan 

akses pendaftaran yang lebih mudah dari mana saja dengan koneksi internet. 

Penelitian ini mengimplementasikan Algoritma Haversine dalam manajemen 

sistem penerimaan siswa baru berbasis website, yang dirancang untuk menghitung 

jarak antara dua titik berdasarkan koordinat lintang dan bujur, dan digunakan 

dalam sistem zonasi untuk PPDB di Indonesia. Hasil wawancara menunjukkan 

pentingnya dimensi komunikasi dalam implementasi kebijakan zonasi di SD 

Santo Yusup, Kecamatan Tarumajaya. Integrasi website dengan Algoritma 

Haversine diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan kualitas penerimaan 

siswa baru di sekolah-sekolah, termasuk SD Santo Yusup, merespon secara efektif 

tantangan dalam penerimaan siswa baru.. 

Kata kunci: website pendaftaran, Algoritma Haversine, penerimaan siswa baru, 

sistem zonasi.  
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ABSTRACT 
 

 

Simon Petrus. 202010225222. New Student Admission System Using Haversine 

Algorithm Zoning at SD Santo Yusup. Bekasi: Faculty of Computer Science. 

Bhayangkara University Jakarta Raya. 2024. 

The intensifying global competition has driven the education sector to innovate 

using information technology, such as implementing websites as a platform for 

new student registration. However, challenges in technological infrastructure, 

limited skilled human resources, and high costs hinder the implementation in most 

schools, including SD Santo Yusup in Bekasi. Manual student registration 

methods at SD Santo Yusup have resulted in a decline in the number of 

applicants. To address this issue, the development of a website as a registration 

system is proposed as a solution, enabling easier registration access from 

anywhere with an internet connection. This research implements the Haversine 

algorithm in managing a new student admission system based on a website, 

designed to calculate the distance between two points based on latitude and 

longitude coordinates, and used in zoning systems for PPDB in Indonesia. 

Interview results underscore the importance of communication dimensions in 

implementing zoning policies at SD Santo Yusup, Kecamatan Tarumajaya. 

Integration of the website with the Haversine algorithm is expected to enhance the 

efficiency and quality of new student admissions in schools, including SD Santo 

Yusup, effectively responding to challenges in student enrollment. 

Keywords : registration website, Haversine algorithm, new student admissions, 

zoning system.  
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