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ABSTRAK 

 

Theodorus Moses Lusianus. 202010225215. Sistem Pendukung Keputusan Untuk 

Menentukan Beli Atau Jual Pada Trading Forex XAU/USD Menggunakan 

Algoritma KNN. Dalam trading forex XAU/USD dibutuhkan pengetahuan dan 

pengalaman yang luas untuk menganalisis pasar keuangan dan membuat keputusan 

yang tepat. Untuk melakukannya, algoritma KNN digunakan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui apakah algoritma KNN dapat digunakan dalam trading 

XAU/USD dan seberapa efektif dan optimalkah algoritma ini dalam memberikan 

rekomendasi aktifitas beli/jual. Penelitian ini menggunakan algoritma KNN (k-

nearest neighbor) dalam penelitian ini. Dalam penelitian ini menggunakan data 

historis dengan variable open (harga pembukaan), high (harga tertinggi), low (harga 

terendah), dan close (harga penutupan). Hasil perhitungan menggunakan algoritma 

KNN yang diimplementasikan dalam sistem berbasis website ini menunjukkan 

bahwa algoritma KNN memiliki akurasi tertinggi sebesar 72% untuk nilai k yang 

sama dengan 5 dan 7, dan 48% untuk nilai k yang sama dengan 11. Hasil pengujian 

sistem menggunakan blackbox testing memberikan hasil bahwa algoritma KNN 

dapat memberikan rekomendasi aktifitas beli atau jual yang sangat akurat pada jenis 

perdagangan ini, membantu trader mengurangi kerugian dan menghasilkan 

keuntungan yang paling besar. 

Kata Kunci : Algoritma KNN, rekomendasi beli atau jual, perdagangan XAU/USD. 
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ABSTRACT 

 

Theodorus Moses Lusianus. 202010225215. Decision Support System for 

Determining Buy or Sell in Forex Trading XAU//USD Uses the KNN Algorithm. 

XAU/USD forex trading requires extensive knowledge and experience to analyze 

financial markets and make the right decisions. To do so, the KNN algorithm is 

used. This research aims to find out whether the KNN algorithm can be used in 

XAU/USD trading and how effective and optimal this algorithm is in providing 

recommendations for buying/selling activities. This research uses the KNN (k-

nearest neighbor) algorithm in this research. This research uses historical data with 

variables open (opening price), high (highest price), low (lowest price), and close 

(closing price). The results of calculations using the KNN algorithm implemented 

in this website-based system show that the KNN algorithm has the highest accuracy 

of 72% for k values equal to 5 and 7, and 48% for k values equal to 11. The results 

of system testing using black box testing provide The result is that the KNN 

algorithm can provide very accurate buy or sell activity recommendations for this 

type of trading, helping traders reduce losses and generate the largest profits. 

Keywords: KNN algorithm, buy or sell recommendations, XAU/USD trading. 
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