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ABSTRAK 

Vito Alvian, 202010225201, “Perancangan Sistem Pembayaran Penjualan Baja 

Dengan Menerapkan Algoritma Hashing Pada PT. Bakrie Metal Industries” 

 

Dalam penelitian ini, sebuah pendekatan telah diusulkan untuk mengatasi masalah 

dalam pengembangan aplikasi berbasis web pada PT. Bakrie Metal Industries dan 

penerapan sistem keamanan transaksi penjualan baja berbasis web, berbagai masalah 

seperti ancaman keamanan data dan ancaman ketergantungan pada satu sumber data 

telah diidentifikasi dan diatasi melalui pendekatan ini. Untuk penggunaan algoritma 

hashing ini melakukan sebuah enkripsi nilai dari id pemesanan customer yang akan 

dienkripsi atau dibuat kode secara acak untuk pengamanan data hasil pembelian dan 

ada berbagai metode pembayaran digital untuk melakukan transaksi yang aman. Untuk 

mengumpulkan data, dokumentasi API, studi pusaka dan observasi digunakan untuk 

menemukan kumpulan daftar data hasil penjualan dan payment gateway dengan 

mengintegrasikan API ke aplikasi yang sedang dikembangkan. Kesimpulan dari 

sistem keamanan transaksi, metode yang diusulkan memberikan pendekatan yang 

komprehensif untuk melindungi data transaksi dengan menggunakan algoritma 

hashing, pendekatan ini bertujuan untuk memberikan kerangka kerja yang 

komprehensif dalam mengatasi permasalahan yang muncul dalam pengembangan 

aplikasi web,  penggunaan data dan keamanan transaksi secara online, sehingga 

meningkatkan kenyamaan dan keamanan sistem secara keseluruhan. 

 

Kata kunci : Sistem Pembayaran, Penjualan, Algoritma Hashing,  
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ABSTRACT 

Vito Alvian, 202010225201, “Design of a Steel Sales Payment System Using the 

Hashing Algorithm at PT. Bakrie Metal Industry” 

 

In this research, an approach has been proposed to overcome problems in developing 

web-based applications at PT. Bakrie Metal Industries and the implementation of a 

web-based steel sales transaction security system, various problems such as data 

security threats and threats of dependence on one data source have been identified 

and overcome through this approach. To use this hashing algorithm, it encrypts the 

value of the customer's order ID which will be encrypted or randomly coded to secure 

purchase data and there are various digital payment methods for carrying out secure 

transactions. To collect data, API documentation, heritage studies and observations 

are used to find a collection of sales results data lists and payment gateways by 

integrating the API into the application being developed. Conclusion of the transaction 

security system, the proposed method provides a comprehensive approach to 

protecting transaction data using a hashing algorithm, this approach aims to provide 

a comprehensive framework in overcoming problems that arise in web application 

development, data use and online transaction security, so that improve overall system 

comfort and security. 

 

Keywords : Payment system, Sales, Hashing Algorithm 
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