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ABSTRAK

Yanuar Ginting, 202010225058. Deteksi Jenis Sampah Plastik Berbasis Mobile
Menggunakan Model Transfer Learning. Bekasi: Fakultas I[lmu Komputer. Universitas

Bhayangkara Jakarta Raya. 2024

Penanganan sampah plastik di Indonesia telah menjadi fokus utama dalam upaya
menjaga lingkungan yang berkelanjutan. Meskipun telah ada langkah-langkah untuk
mengatasi masalah ini, tantangan yang dihadapi tetap besar. Kurangnya literasi
masyarakat dalam mengenali jenis sampah plastik menjadi salah satu hambatan utama,
yang menyebabkan sebagian besar sampah plastik berakhir di tempat pembuangan
sampah yang tidak terkontrol. Data dari Kementerian Lingkungan Hidup dan
Kehutanan (KLHK) melalui Sistem Informasi Pengelolaan Sampah Nasional (SIPSN)
menunjukkan bahwa limbah plastik masih stagnan sekitar 16-18% dalam lima tahun
terakhir. Hal ini memperlihatkan bahwa masalah sampah plastik belum mengalami
penurunan yang signifikan. Di samping itu, rendahnya kesadaran masyarakat mengenai
dampak negatif penggunaan plastik sekali pakai juga menjadi permasalahan serius.
Ketergantungan pada plastik sekali pakai, seperti kantong plastik, gelas, dan botol
minuman masih tinggi di Indonesia. Untuk mengatasi masalah ini, telah dilakukan
upaya implementasi teknologi image classification menggunakan model transfer
learning. Dalam konteks ini, metode pengembangan aplikasi menggunakan pendekatan
waterfall. Transfer learning memanfaatkan model MobileNet yang telah dilatih
sebelumnya pada dataset jenis sampah plastik menghasilkan akurasi sebesar 98% untuk
data training dan 98% untuk data validation. Teknologi ini diharapkan dapat membantu
dalam mengenali dan mengklasifikasikan jenis sampah plastik, serta mendukung
sistem pengelolaan sampah yang lebih baik, termasuk dalam pemilahan, daur ulang,
dan pengolahan limbah plastik. Dengan demikian, upaya ini dapat menjadi langkah
penting dalam mengurangi dampak negatif sampah plastik terhadap lingkungan di
Indonesia.

Kata Kunci: Sampah Plastik, Image Classification, Transfer Learning, MobileNet,
Waterfall.
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ABSTRACT

Yanuar Ginting, 202010225058. Mobile-Based Plastic Waste Type Detection Using
Transfer Learning Model. Jakarta Raya. Bekasi: Faculty of Computer Science.
Bhayangkara Jakarta Raya University. 2024

Handling plastic waste in Indonesia has become a major focus in the effort to maintain
a sustainable environment. Although there have been measures to address this issue,
the challenges remain great. The lack of public literacy in recognizing the types of
plastic waste is one of the main obstacles, which causes most plastic waste to end up
in uncontrolled landfills. Data from the Ministry of Environment and Forestry (KLHK)
through the National Waste Management Information System (SIPSN) shows that
plastic waste has remained stagnant at around 16-18% in the last five years. This shows
that the plastic waste problem has not decreased significantly. In addition, low public
awareness about the negative impacts of single-use plastics is also a serious problem.
Dependence on single-use plastics, such as plastic bags, cups, and beverage bottles is
still high in Indonesia. To overcome this problem, efforts have been made to implement
image classification technology using a transfer learning model. In this context, the
application development method uses the Waterfall approach. Transfer learning
utilizes the MobileNet model that has been pre-trained on a dataset of plastic waste
types resulting in an accuracy of 98% for training data and 98% for validation data.
This technology is expected to help in recognizing and classifying plastic waste types,
as well as supporting a better waste management system, including in sorting,
recycling, and processing plastic waste. Thus, this effort can be an important step in
reducing the negative impact of plastic waste on the environment in Indonesia.

Keywords: Plastic Waste, Image Classification, Transfer Learning, MobileNet,
Waterfall.
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