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ABSTRAK

Yessy Monalica. 202010225084. Perancangan Sistem Penjualan Ayam
Berkualitas Dengan Menggunakan Metode Weighted Product Pada UD. Karta
Jaya.

Abstrak — Sistem adalah seuatu komponen-komponen yang saling berkaitan
dan untuk  mengumpulkan, mengeluarkan, memproses, menyimpan,
mendistribusikan suatu informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dan
pengambilan pengawasan dalam organisasi. Sistem informasi penjualan
merupakan sebuah prosedur yang melaksanakan serta mmembuat dokumen dan
informasi penjualan untuk keperluan manajemen dari mulainya orderan hingga
transaksi pembayaran. Sistem informasi penjualan merupakan sub sistem
bisnis,sub sistem lainnya merupakan pemasaran, sumber daya, keuangan akutansi
dan manufaktur produksi. Studi Pustaka, Observasi, Wawancara. Dalam
merancang website, perancangan sangat diperlukan karena perancangan
menggambarkan alur program yang akan dibuat dan menjelaskan antara satu
halaman website dengan halaman website lainnya. Perancangan aplikasi terbagi
menjadi dua yaitu perancangan flowchart, user, administrator, use case diagram,
sequence diagram, dan activity diagram hasil dari pengujian menunjukkan bahwa
sistem ini mampu meningkatkan efisiensi operasional dan memberikan dukungan
keputusan yang lebih baik bagi manajemen UD. Karta Jaya. Penelitian ini telah
berhasil merancang dan mengimplementasikan sistem penjualan ayam berkualitas
menggunakan metode Weighted Product pada UD. Karta Jaya. Sistem ini
memanfaatkan teknologi web berbasis PHP, MySQL, HTML, CSS, dan
framework Bootstrap untuk menciptakan antarmuka yang responsif dan
fungsional. Dengan metode Weighted Product, sistem dapat menilai dan memilih
ayam berkualitas berdasarkan kriteria yang telah ditentukan, seperti berat, harga,

dan kesehatan ayam.

Kata Kunci: Sistem, sistem pendukung keputusan, weighted product, website
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ABSTRACT

Yessy Monalica. 202010225084. “Designing a Quality Chicken Sales
System Using the Weighted Product Method in Du. Karta Jaya."

Abstract — The system is a set of interrelated components to collect, issue, process,
store, distribute information to support decision making and supervision in an
organization. The sales information system is a procedure that implements and
creates sales documents and information for management purposes from the start
of orders to payment transactions. The sales information system is a business
subsystem, other subsystems are marketing, resources, accounting finance and
manufacturing production. Literature Study, Observation, Interview. In designing
a website, design is very necessary because the design describes the program flow
that will be created and explains between one website page and another website
page. Application design is divided into two, namely flowchart design, user,
administrator, use case diagram, sequence diagram, and activity diagram. The
results of the test show that this system is able to improve operational efficiency
and provide better decision support for UD management. Karta Jaya. This study
has succeeded in designing and implementing a quality chicken sales system using
the Weighted Product method at UD. Karta Jaya. This system utilizes web
technology based on PHP, MySQL, HTML, CSS, and the Bootstrap framework to
create a responsive and functional interface. With the Weighted Product method,
the system can assess and select quality chickens based on predetermined criteria,

such as weight, price, and health of the chickens.

Keywords: System, decision support system, weighted product, website
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