
SISTEM PEMBERI PAKAN KUCING OTOMATIS BERBASIS IOT 

(INTERNET OF THINGS) MENGGUNAKAN PLATFORM NODE-

RED DAN K-NEAREST NEIGHBOR (KNN) PADA RUMAH 

SINGGAH KUCING JALANAN BEKASI 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh 

Ahmad Firdaus 

202010225199 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

FAKULTAS ILMU KOMPUTER  

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2025



Sistem Pemberi.., Ahmad Firdaus, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Sistem Pemberi.., Ahmad Firdaus, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Sistem Pemberi.., Ahmad Firdaus, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



 

v 

 

ABSTRAK 

 

Ahmad Firdaus,  202010225199. Sistem Pemberi Pakan Kucing 

Otomatis Berbasis IoT (Internet Of Things) Menggunakan Platform Node-Red 

Dan K-Nearest Neighbor (KNN) Pada Rumah Singgah Kucing Jalanan Bekasi. 

 

Kucing adalah hewan karnivora yang lucu dan dekat dengan manusia. Memberi 

makan kucing dalam jumlah besar maupun kecil bisa menjadi tantangan, terutama 

dalam menjaga ketepatan waktu. Salah satu tempat penampungan kucing di Bekasi 

adalah Rumah Singgah Kucing Jalanan Bekasi, yang menampung sekitar 300 ekor 

kucing dengan berbagai kondisi seperti lumpuh dan cacat. Untuk mempermudah 

pemberian pakan, diterapkan sistem otomatis berbasis mikrokontroler dengan 

kombinasi sensor, termasuk load cell (sensor berat), motor servo, dan real-time 

clock (RTC). Arduino dan NodeMCU ESP8266 berperan sebagai pengendali 

utama, sementara algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) digunakan untuk 

menentukan porsi pakan berdasarkan data sebelumnya. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu mengotomatisasi 

pemberian pakan secara lebih terjadwal dan mengurangi ketergantungan pada 

metode manual. Pengujian algoritma KNN menunjukkan akurasi sebesar 80%, 

dengan efisiensi sistem mencapai 80% dalam menentukan porsi makan selanjutnya. 

 

Kata kunci: Kucing, Internet of Things (IoT), K-Nearest Neighbor (KNN). 
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ABSTRACT 

 

Ahmad Firdaus, 202010225199. IoT (Internet Of Things) Based 

Automatic Cat Feeding System Using Node-Red Platform and K-Nearest 

Neighbor (KNN) at Bekasi Street Cat Shelter. 

 

Cats are carnivorous animals that are cute and close to humans. Feeding cats, 

whether in large or small numbers, can be a challenge, especially in maintaining 

timely feeding schedules. One of the cat shelters in Bekasi is Rumah Singgah Kucing 

Jalanan Bekasi, which houses around 300 cats with various conditions, such as 

paralysis and disabilities. To facilitate feeding, an automatic feeding system based 

on a microcontroller is implemented, integrating various sensors, including a load 

cell (weight sensor), servo motor, and real-time clock (RTC). Arduino and 

NodeMCU ESP8266 serve as the main controllers, while the K-Nearest Neighbor 

(KNN) algorithm is used to determine food portions based on previous data. The 

research results show that the developed system can automate feeding schedules 

and reduce reliance on manual methods. Testing of the KNN algorithm achieved an 

accuracy of 80%, with system efficiency reaching 80% in determining the next 

feeding portion. 

 

Keywords: Cats, Internet of Things (IoT), K-Nearest Neighbor (KNN) 
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