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ABSTRAK 

 

Amunah Maisah. 202010225034. Implementasi Sistem Informasi Stok Barang Berbasis 

Android Menggunakan Algoritma Boyer Moore Pada Toko Permadi. Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

Toko Permadi menghadapi permasalahan dalam pencatatan dan pengecekan stok barang yang 

sudah terjual, di Toko Permadi masih menggunakan kertas atau manual untuk pencatatan stok 

barangnya, pengecekan stok barang yang sudah terjual masih di cek satu persatu, memakan 

waktu yang cukup lama. Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan operasional, mempercepat 

proses pengecekan stok barang yang sudah terjual, meningkatkan efisiensi menggantikan 

pencatatan manual dengan sistem aplikasi, dan mempercepat waktu pencarian serta 

pengecekan stok barang yang sudah terjual. Metode penelitian ini menggunakan metode 

Waterfall agar penelitian dapat terstruktur dengan baik. Hasil dari penelitian ini terbukti dapat 

mempercepat proses pengecekan stok barang yang sudah terjual yang sebelumnya dilakukan 1 

– 2 jam kini dapat dilakukan lebih cepat hanya 2 – 4 detik saja. 

Kata kunci: Boyer Moore; Waterfall; Berbasis Android; Toko Permadi; Sistem Informasi Stok 

Barang; Pengecekan Stok Barang 
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ABSTRACT 

 

Amunah Maisah. 202010225034 Implementation of an Android-Based Stock Information 

System Using the Boyer Moore Algorithm at Permadi Stores. Bekasi: Faculty of Computer 

Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2024 

Toko Permadi faces problems in recording and checking the stock of goods that have been 

sold, in Permadi Store still uses paper or manual for recording its stock of goods, checking the 

stock of goods that have been sold is still checked one by one, taking quite a long time. The 

purpose of this study is to improve operations, speed up the process of checking the stock of 

goods that have been sold, increase efficiency replacing manual recording with an application 

system, and speed up the search time and checking the stock of goods that have been sold. This 

research method uses the Waterfall method so that the research can be well structured. The 

results of this study have proven to be able to speed up the process of checking the stock of 

goods that have been sold which previously took 1-2 hours can now be done faster in only 2-4 

seconds. 

Keywords: Boyer Moore; Waterfall; Android Based; Toko Permadi; Stock Information System; 

Checking Stock 
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