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ABSTRAK 

Cheryl Yovania Gani, 202010225120. Penerapan Metode Vikor Dalam Menentukan 

Siswa Terbaik Di SMA Perguruan Advent XIV Bekasi Falkultas Ilmu Komputer. 

Jakarta : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.     

Dalam era globalisasi dan perkembangan teknologi yang pesat, kompetisi di dunia 

pendidikan semakin ketat, menuntut sekolah untuk menghasilkan lulusan berkualitas 

dan mampu menilai prestasi siswa secara objektif. Sekolah Tingkat SMA Perguruan 

Advent XIV Bekasi, yang memiliki jumlah siswa yang banyak, belum memiliki sistem 

yang mendukung pengambilan keputusan dalam penentuan siswa terbaik. Kriteria 

penilaian yang diterapkan masih manual dan tidak terstruktur, sehingga menghasilkan 

data yang tidak konsisten. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

penilaian yang lebih sistematis dengan menggunakan metode VIšekriterijumsko 

KOmpromisno Rangiranje (Vikor) dalam kerangka Multi Criteria Decision Making 

(MCDM). Metode MCDM memungkinkan pemecahan masalah dengan kriteria yang 

saling bertentangan, sehingga  memberikan solusi yang lebih efektif maka dapat 

diperoleh hasil penlitian bahwa siswa terbaik di Sekolah SMA Perguruan Advent XIV 

Bekasi atas nama Rifay Putragus Pratama Pangaribuan kelas x ips ganjil karena mendapatkan 

nilai VIKOR yang paling tinggi 1. Dengan demikian penelitian ini dapat memberikan 

kontribusi dalam pengembangan sistem penilaian yang lebih objektif dan menjadi 

referensi bagi sekolah tersebut dalam implementasi sistem pengambilan keputusan 

berbasis data. 

Kata Kunci ; SPK , Siswa Terbaik, Metode Vikor, Multi-Kriteria. 
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ABSTRACT 

Cheryl Yovania Gani, 202010225120.  Application of the Vikor Method in Determining 

the Best Students at SMA Adventist College XIV Bekasi, Faculty of Computer Science. 

Jakarta: Bhayangkara University, Greater Jakarta 

 

. In the era of globalization and rapid technological development, competition in the 

world of education is increasingly fierce, requiring schools to produce quality 

graduates and be able to assess student achievement objectively. The XIV Adventist 

College Bekasi High School, which has a large number of students, does not yet have 

a system that supports decision making in determining the best students. The 

assessment criteria applied are still manual and unstructured, resulting in inconsistent 

data. This research aims to develop a more systematic assessment system using the 

VIšekriterijumsko KOmpromisno Rangiranje (Vikor) method within the Multi Criteria 

Decision Making (MCDM) framework. The MCDM method allows solving problems 

with conflicting criteria, so as to provide a more effective solution, the research results 

can be obtained that the best student at the Bekasi XIV Adventist College High School 

in the name of Rifay Putragus Pratama Pangaribuan class 

Keywords ; SPK, Best Student, Vikor Method, Multi-Criteria. 
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