
 

 

RANCANG BANGUN SISTEM MANAJEMEN INVENTARIS  

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN KEAMANAN 

 ALGORITMA MD5 

SKRIPSI 

 

Oleh :  

Dava Aulia Kurniawan 

202010225166 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2025 

 



 

Rancang Bangun.., Dava Aulia Kurniawan, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Rancang Bangun.., Dava Aulia Kurniawan, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Rancang Bangun.., Dava Aulia Kurniawan, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



 

iv 

 

ABSTRAK 

Dava Aulia Kurniawan. 202010225166. Rancang Bangun Sistem Manajemen 

Inventaris Berbasis Web Menggunakan Keamanan Algoritma MD5 Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

 

Di era digital saat ini, pengelolaan inventaris yang efisien sangat penting bagi bisnis 

ritel. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi inventaris berbasis 

web untuk Toko Clambie Collection, yang menjual produk baju muslim. Aplikasi 

ini diharapkan dapat membantu toko dalam mengelola stok barang, memantau 

penjualan, dan menghasilkan laporan inventaris secara efisien. Metode penelitian 

yang digunakan adalah Waterfall dengan algoritma MD5 untuk keamanan data. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi 

pengelolaan stok barang di Toko Clambie Collection. Aplikasi ini dilengkapi 

dengan fitur manajemen produk, pemantauan stok, pencatatan penjualan, dan 

pembuatan laporan. Pengujian aplikasi dilakukan dengan metode black-box testing 

dan hasilnya sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan. 

Kesimpulannya, aplikasi inventaris berbasis web ini dapat menjadi solusi efektif 

untuk pengelolaan stok barang di Toko Clambie Collection, meningkatkan efisiensi 

operasional dan membantu toko dalam mengoptimalkan proses bisnisnya. 

Kata Kunci: Aplikasi inventaris, Web, Toko Clambie Collection, Baju Muslim, 

Waterfall, Algoritma MD5, Black-ox testing. 
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ABSTRACT 
Dava Aulia Kurniawan. 202010225166. Design and Development of a Web-

Based Inventory Management System Using MD5 Algorithm Security. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2024 

 

In the current digital era, efficient inventory management is crucial for retail 

businesses. This research aims to develop a web-based inventory application for 

Clambie Collection Store, which sells Muslim clothing. This application is expected 

to assist the store in managing stock, monitoring sales, and generating inventory 

reports efficiently. The research method used is Waterfall with the MD5 algorithm 

for data security. 

The research results show that this application can improve the efficiency of stock 

management at Clambie Collection Store. The application is equipped with features 

such as product management, stock monitoring, sales recording, and report 

generation. The application testing was conducted using the black-box testing 

method, and the results met the specified requirements. 

In conclusion, this web-based inventory application can be an effective solution for 

stock management at Clambie Collection Store, enhancing operational efficiency 

and helping the store optimize its business processes. 

Keywords: Inventory application, Web, Clambie Collection Store, Muslim clothing, 

Waterfall, MD5 algorithm, Black-box testing. 
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