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ABSTRAK

Dayu Raditya, 201910225363. Perancangan Sistem Penjadwalan Pesanan
Berbasis Web Menggunakan Algoritma Greedy Pada PT. Famous Apparel, Bekasi
: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 2024.

PT. Famous Apparel adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa print
sublime kaos jersey, Perusahaan ini menghadapi sebuah tantangan dalam
mengelola jadwal pesanan yang padat. Proses penjadwalan yang masih dilakukan
secara manual sering kali menyebabkan keterlambatan dalam proses produksi,
sehingga berdampak pada kepuasan pelanggan dan operasional perusahaan. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem penjadwalan pesanan
berbasis web dengan menggunakan algoritma greedy guna mengoptimalkan alur
produksi. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem waterfall yang
melibatkan tahap analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian. Hasil
implementasi dari algoritma greedy pada sistem ini dapat memprioritaskan pesanan
berdasarkan deadline untuk meminimalkan keterlambatan dan meningkatkan
kepuasan pelanggan, serta meminimalisir kesalahan akibat penjadwalan manual.
Secara keseluruhan, sistem yang dikembangkan memberikan solusi yang lebih
efektif bagi PT. Famous Apparel dalam meningkatkan produktivitas, kepuasan

pelanggan, dan kinerja operasional perusahaan.

Kata Kunci: Penjadwalan pesanan, algoritma greedy, sistem berbasis web,
efisiensi produksi.
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ABSTRACT

Dayu Raditya, 201910225363. Design of a Web-Based Order Scheduling System
Using the Greedy Algorithm at PT. Famous Apparel, Bekasi: Faculty of Computer
Science, Bhayangkara University Jakarta Raya, 2024.

PT. Famous Apparel is a company engaged in the jersey T-shirt print
sublime service. The company faces challenges in managing a tight order schedule.
The scheduling process, which is still done manually, often causes delays in
production, impacting customer satisfaction and overall company operations.
Therefore, this study aims to design a web-based order scheduling system using the
greedy algorithm to optimize the production flow. This research adopts the
waterfall system development method, which involves analysis, design,
implementation, and testing stages. The implementation results of the greedy
algorithm in this system can prioritize orders based on deadlines to minimize delays
and improve customer satisfaction while reducing errors caused by manual
scheduling. Overall, the developed system provides a more effective solution for PT.
Famous Apparel in enhancing productivity, customer satisfaction, and operational

performance.

Keywords: Order scheduling, greedy algorithm, web-based system, production

efficiency.
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