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ABSTRAK

Dicky Gunawan.202010225131.Implementasi Algoritma Naive Bayes Untuk
Menentukan Laris Penjualan Konsumen Terhadap Produk Sembako Pada Toko
Berimas Jaya. 2024. Bekasi

Tujuan penelitian adalah untuk menentukan laris penjualan produk yang
berpengaruh pada stok barang di toko berimas jaya. Toko berimas jaya
menggunakan pencatatan secara manual terhadap pencatatan transaksi dan sistem
penyetokan/persedian stok barang, sehingga mengakibatkan kurangnya efektif dan
kurang akurat dalam proses dalam persediaan stok barang sehingga mengakibatkan
permasalaham seperti penumpukan stok barang di gudang penyimpanan dan belum
ada penerapan website untuk menentukan laris penjualan di agen berimas jaya
menggunakan algoritma naive bayes didalam proses data mining. Metodologi
penelitian ini adalah SDLC (Software Development Life Cycle) dengan jenis
waterfall untuk menentukan proses dalam pembuatan website. Algoritma yang
digunakan adalah naive bayes untuk menghitung probabilitas dan hasil barang yang
paling Laris. Hasil penelitian ini adalah pemilik agen memiliki data yang nantinya
akan menjadi sebuah acuan guna mengetahui barang yang paling laris dibeli oleh
pelanggan dan barang yang tidak laris dibeli oleh pelanggan, website beroperasi
dengan baik dan hasil perhitungan dengan naive bayes mampu menghasilkan
probabilitas dari data barang yang laris dan tidak laris dengan, hasil 0,651 untuk data
barang yang laris sedangkan hasil 0,348 untuk barang yang tidak laris.

Kata Kunci : Naive Bayes, SDLC, Laris Penjualan, Data Mining, Waterfall
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ABSTRACT

Dicky Gunawan.202010225131. Implementation of Naive Bayes Algorithm to
Determine Consumer Sales of Basic Food Products at Berimas Jaya Store. 2024.
Bekasi

The purpose of the study was to determine the sales of products that affect the stock
of goods in the berimas jaya shop. The berimas jaya store uses manual recording
of transaction records and the system for stocking / supplying stock items, resulting
in a lack of effectiveness and inaccuracy in the process of stocking stock items
resulting in problems such as the accumulation of stock items in the storage
warehouse and there is no application of the website to determine sales in the
berimas jaya agent using the naive bayes algorithm in the data mining process.
This research methodology is SDLC (Software Development Life Cycle) with
waterfall type to determine the process of making a website. The algorithm used is
naive bayes to calculate the probability and results of the most popular items. The
results of this study are that the agent owner has data that will later become a
reference to find out which items are in demand by customers and which items are
less in demand by customers, the website operates properly and the results of
calculations with naive bayes are able to produce probabilities of in-selling and
out-of-selling item data, the result is 0.651 for in-selling item data while the result
is 0.348 for out-of-selling items.

Keywords: Naive Bayes, SDLC, Purchase Intention, Data Mining, Waterfall
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