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ABSTRAK 

Fauzan Ubaid Fadhil 202010225337, Perancangan Sistem Prediksi Persediaan 

Produk di UD. Karta Jaya Menggunakan Metode Weight Moving Average. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 2025. 

UD Karta Jaya merupakan usaha daerah yang bergerak di bidang penyediaan ayam 

mentah. Pengelolaan persediaan produk yang efektif menjadi tantangan penting 

untuk menghindari kekurangan atau kelebihan stok yang dapat berdampak pada 

efisiensi operasional dan kepuasan pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sistem prediksi stok produk menggunakan metode weight moving 

average (WMA). Metode ini dipilih karena mampu memberikan bobot lebih besar 

pada data terbaru, sehingga prediksi lebih akurat dalam menghadapi fluktuasi 

permintaan. Sistem yang dirancang memanfaatkan data historis penjualan untuk 

menghasilkan prediksi persediaan yang mendukung pengambilan keputusan. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu meningkatkan akurasi prediksi 

persediaan produk dan mengurangi risiko ketidakcocokan antara persediaan dan 

permintaan aktual. Implementasi sistem ini diharapkan dapat membantu UD Karta 

Jaya meningkatkan efisiensi manajemen persediaan dan layanan kepada pelanggan. 

Kata Kunci: Prediksi persediaan, weight moving average, manajemen persediaan, 

UD Karta Jaya, penyediaan ayam mentah.   
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ABSTRACT 

Fauzan Ubaid Fadhil 202010225337, Design of a Product Inventory Prediction 

System at UD. Karta Jaya Uses the Weight Moving Average Method. 

Bekasi: Faculty of Computer Science, Bhayangkara Jakarta Raya University, 2025. 

UD Karta Jaya is a local business engaged in providing raw chicken products. 

Effective stock management is a significant challenge to avoid stock shortages or 

overstocking, which can impact operational efficiency and customer satisfaction. 

This study aims to design a product stock prediction system using the Weight 

Moving Average (WMA) method. This method is chosen because it assigns greater 

weight to recent data, making predictions more accurate in addressing demand 

fluctuations. The designed system utilizes historical sales data to generate stock 

predictions that support decision-making. The testing results show that the system 

can improve the accuracy of stock predictions and reduce the risk of mismatch 

between stock and actual demand. The implementation of this system is expected to 

help UD Karta Jaya enhance stock management efficiency and customer service. 

Keywords: Stock prediction, Weight Moving Average, stock management, UD 

Karta Jaya, raw chicken supply. 
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