
i 

 

PERANCANGAN APLIKASI PENJADWALAN LAPANGAN 

FUTSAL BERBASIS WEB MENGGUNAKAN ALGORITMA 

GENETIKA PADA BINTANG RAMA FUTSAL 

 

SKRIPSI 

 

Oleh: 

Muhamad Alif Rahwi 

201910225318 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2025 

 

 

 



i 

 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING 
 

 

Perancangan Aplikasi.., Muhamad Alif Rahwi, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 
 

 

Perancangan Aplikasi.., Muhamad Alif Rahwi, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

 

 

iii 

 

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Perancangan Aplikasi.., Muhamad Alif Rahwi, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



 

iv 

 

ABSTRAK 
 

Muhamad Alif Rahwi, 201910225318. Perancangan Aplikasi Penjadwalan 

Lapangan Futsal Berbasis Web Menggunakan Algoritma Genetika Pada Bintang 

Rama Futsal. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya. 2024. 

Penjadwalan lapangan futsal di Bintang Rama Futsal saat ini masih 

dilakukan secara manual menggunakan buku, yang sering menimbulkan masalah 

seperti kesalahan pencatatan, tumpang tindih jadwal, serta risiko kehilangan data 

akibat kerusakan fisik pada buku. Kondisi ini menyebabkan ketidakefisienan dalam 

pengelolaan jadwal dan penurunan kualitas pelayanan kepada pelanggan. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi 

penjadwalan lapangan futsal berbasis web dengan menggunakan algoritma genetika 

guna mengoptimalkan proses penjadwalan. Algoritma genetika diterapkan sebagai 

metode optimasi untuk mencari solusi terbaik dalam mengatasi konflik jadwal 

berdasarkan parameter seperti ketersediaan lapangan, waktu pemesanan yang 

diinginkan pengguna, serta durasi pemesanan. Proses penelitian meliputi analisis 

kebutuhan sistem, perancangan antarmuka pengguna, implementasi algoritma 

genetika, serta pengujian sistem menggunakan metode black box testing. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang dirancang mampu meningkatkan 

efisiensi penjadwalan, mengurangi konflik waktu, serta memberikan pengalaman 

pengguna yang lebih baik. Sistem ini dapat menampilkan jadwal secara real-time, 

meminimalkan kesalahan pencatatan, serta membantu admin dalam mengelola data 

pemesanan dengan lebih mudah dan akurat. Dengan adanya sistem ini, diharapkan 

Bintang Rama Futsal dapat meningkatkan kualitas pelayanan dan kepuasan 

pelanggan secara signifikan. 

Kata Kunci: Perancangan, Penjadwalan, Algoritma Genetika, Website, Futsal 
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ABSTRACT 
 

Muhamad Alif Rahwi, 201910225318. Design of Web-Based Futsal Field 

Scheduling Application Using Genetic Algorithm at Bintang Rama Futsal. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2024. 

Scheduling of futsal courts at Bintang Rama Futsal is currently still done 

manually using books, which often causes problems such as recording errors, 

overlapping schedules, and the risk of losing data due to physical damage to books. 

This condition causes inefficiency in schedule management and a decrease in the 

quality of service to customers. Therefore, this research aims to design and develop 

a web-based futsal field scheduling application using genetic algorithms to 

optimize the scheduling process. Genetic algorithm is applied as an optimization 

method to find the best solution in overcoming schedule conflicts based on 

parameters such as field availability, user desired booking time, and booking 

duration. The research process includes analyzing system requirements, designing 

user interfaces, implementing genetic algorithms, and testing the system using the 

black box testing method. The results show that the developed application is able 

to improve scheduling efficiency, reduce time conflicts, and provide a better user 

experience. This system can display schedules in real-time, minimize recording 

errors, and assist admins in managing order data more easily and accurately. With 

this system, it is expected that Bintang Rama Futsal can significantly improve 

service quality and customer satisfaction. 

Keywords: Design, Scheduling, Genetic Algorithm, Website, Futsal 
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