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ABSTRAK

Saddam Rachmat Fadillah. 201910225344. Penerapan Algoritma Sequential Search
Pada Website Pencarian Informasi Kedai Mie Ayam Di Wilayah Kelurahan
Arenjaya. Kedai adalah sebuah tempat atau toko kecil yang biasanya menjual
berbagai jenis barang atau layanan kepada konsumen. Istilah "kedai" umumnya
digunakan untuk merujuk pada toko-toko kecil yang terletak di lingkungan sekitar,
seperti kedai makanan, kedai pakaian, kedai buku, kedai alat tulis, atau kedai lainnya.
Berdasarkan hasil permasalahan dari penelitian ini, kurangnya penyebaran informasi
yang ada di setiap kedai mie ayam karena hanya melalui mulut kemulut saja dan dari
kenalan seperti tetangga atau kerabat, sehingga para pembeli kesulitan dalam mencari
informasi yang ada di kedai mie ayam. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat
sistem informasi berupa website yang dapat membantu calon pembeli untuk mencari
kedai mie ayam dan juga dapat membantu pihak kedai mie ayam untuk menyebarkan
informasi yang tersedia di kedai mie ayam tersebut. Metode penelitian ini
menggunakan metode waterfall dan algoritma Sequential Search yang digunakan
untuk melakukan pencarian kedai mie ayam. Tahapan awal adalah pengumpulan
kebutuhan (requirements), tahap ini menganalisa kebutuhan program. Tahapan desain
digunakan untuk menggambarkan tampilan website. tahapan implementasi dilakukan
untuk mengimplementasikan desain menjadi program. Tahapan pengujian ini
dilakukan menggunakan blackbox testing. Tahapan pemeliharaan akan memeriksa
website berjalan dengan lancar dan meminimalisir terjadinya kesalahan yang ada.
Dengan adanya website pencarian kedai mie ayam ini dapat membantu para calon
pembeli untuk mendapatkan informasi kedai mie ayam dan memudakan pihak kedai

mie ayam dalam menyebarkan informasi kedai mie ayam.

Kata Kunci : Kedai mie ayam, Algoritma Sequential Search, Waterfall
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ABSTRACT

Saddam Rachmat Fadillah. 201910225344. Implementation of Sequential Search
Algorithm on Mie ayam Stall Information Search Website in the Arenjaya
Subdistrict Area. A stall is a small place or shop that usually sells various types of
goods or services to consumers. The term "stall" is commonly used to refer to small
shops located in the surrounding neighborhood, such as food stalls, clothing stalls,
book stalls, stationery stalls, or other stalls. Based on the issues found in this research,
the lack of information dissemination in each mie ayam stall due to word of mouth and
acquaintances such as neighbors or relatives, makes it difficult for buyers to find
information about the mie ayam stall. The objective of this research is to create an
information system in the form of a website that can assist prospective buyers in
finding mie ayam stalls and also help mie ayam stall owners to disseminate
information available in their stalls. The research method uses the waterfall method
and the Sequential Search algorithm for searching mie ayam stalls. The initial stage
involves gathering requirements, analyzing program needs. The design stage is used
to illustrate the website's appearance. The implementation stage is carried out to
implement the design into a program. The testing stage is performed using black-box
testing. The maintenance stage checks whether the website runs smoothly and
minimizes existing errors. The existence of this mie ayam stall search website can help
prospective buyers obtain information about mie ayam stalls and facilitate mie ayam

stall owners in disseminating information about their stalls.

Keywords: Mie ayam stall, Sequential Search Algorithm, Waterfall
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