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ABSTRAK 

 

Fakhri Maulana Ihsan. 202010225090. Rancang Bangun Sistem Kasir Berbasis 

Web Dengan Fitur Manajemen Inventori Pada PT Mitra Sehat Rastika Pendekatan 
Algoritma Single Exponential Smoothing. Bekasi : Fakultas Ilmu Komputer . 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 2025. 
 
Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak besar terhadap 

efisiensi operasional dalam berbagai sektor, termasuk dalam manajemen transaksi 
dan inventori di perusahaan. PT Mitra Sehat Rastika, sebagai perusahaan yang 

bergerak di bidang kesehatan, menghadapi tantangan dalam pengelolaan transaksi 
penjualan dan inventori yang masih dilakukan secara manual. Hal ini menyebabkan 
kesalahan pencatatan, keterlambatan pengecekan stok, serta ketidakmampuan 

untuk memantau stok secara real-time. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 
dan membangun sistem kasir berbasis web dengan fitur manajemen inventori yang 

dapat mengotomatisasi proses transaksi penjualan dan pengelolaan stok barang. 
Sistem ini menggunakan algoritma Single Exponential Smoothing (SES) untuk 
memprediksi kebutuhan persediaan barang. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah Waterfall, yang terdiri dari analisis kebutuhan, desain sistem, 
implementasi, dan pengujian. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem 

yang dikembangkan dapat meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi 
kesalahan manusia, dan mempercepat pengambilan keputusan terkait stok barang, 
serta memberikan pelayanan yang lebih optimal kepada pelanggan. 

 
Kata kunci: Sistem Kasir Berbasis Web, Manajemen Inventori, Single Exponential 

Smoothing (SES), Metodologi Pengembangan Waterfall, Peramalan Stok. 
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ABSTRACT 

 

Fakhri Maulana Ihsan. 202010225090. Design and Construction of a Web-Based 

Cashier System with Inventory Management Features at PT Mitra Sehat Rastika 
Using the Single Exponential Smoothing Algorithm Approach. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2025. 
 
The development of information technology has had a significant impact on 

operational efficiency in various sectors, including transaction and inventory 
management in companies. PT Mitra Sehat Rastika, a company in the healthcare 

sector, faces challenges in managing sales transactions and inventory, which are 
still carried out manually. This leads to recording errors, delays in stock checking, 
and an inability to monitor stock in real-time. This study aims to design and develop 

a web-based cash register system with inventory management features that can 
automate sales transaction and inventory management processes. The system uses 

the Single Exponential Smoothing (SES) algorithm to predict inventory needs. The 
development method used is Waterfall, which consists of requirement analysis, 
system design, implementation, and testing. The results of this study show that the 

developed system can improve operational efficiency, reduce human errors, 
accelerate decision-making related to stock management, and provide better 

customer service. 
 
Keywords: Web-Based Cash Register System, Inventory Management, Single 

Exponential Smoothing (SES), Waterfall Development Methodology, Stock 
Forecasting. 
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