PERANCANGAN APLIKASI WEB MINIMARKET
SAVERO DENGAN PENERAPAN ALGORITMA FIFO
UNTUK MANAJEMEN STOK BARANG

SKRIPSI
Oleh:

Farhan Rian Surya
201910225267

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2025



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING 1
Perancangan Aplikasi Web Minimarket
Savero Dengan Penerapan Algoritma Fifo
Untuk Manajemen Stok Barang Sin

Judul Tugas akhir

| Nama Mahasiswa ; Farhan Rian Surya :
~ Nomor PokokMahasiswa : 201910225267 ‘
Program Studi/Fakultas - Informatika / Ilmu Komputer
- Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 29/07/2025

Jakarta, 05/08/2025

NIDN. 0312079403
T




o

LEMBAR PENGESAHAN

Judul Proposal Tugas Akhir : Perancangan Aplikasi Web Minimarket
Savero Dengan Penerapan Algoritma Fifo
Untuk Manajemen Stok Barang

Nama Mahasiswa : Farhan Rian Surya
Nomor Pokok Mahasiswa : 201910225267 &
Program Studi/Fakultas : Informatika/llmu Komputer s

Tanggal Lulus Ujian Tugas Akhir : 29/07/2025 e

 Jakarta, 05/08/2025

MENGESAHKAN,
Ketua Tim Penguji : Aida Fitrivani, SKom, MMSI
: ~ NIDN:0302078508
Pengujil | :Mayadi,SKom. MKom

NIDN : 0408087802
; : Hendarman Lubis, S.
~ NIDN : 013077002
| MENGETAHUI,



UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKAKITA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : Farhan Rian Surya
NPM 1201910225267

Iy Studi : Informatika
Fakultas : limu Komputer

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Aplikasi Web Minimarket
Savero Dengan Penerapan Algoritma Fifo Untuk
Manajemen Stok Barang

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini
merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila
dikemudian hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap
karya orang lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus

sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara

 Jakarta, 04/08/2025
Penulis




ABSTRAK

Farhan Rian Surya. 201910225267. Perancangan Aplikasi Web Minimarket
Savero Dengan Penerapan Algoritma FIFO Untuk Manajemen Stok Barang.

Bekasi: Fakultas I[lmu Komputer. Unversitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025

Minimarket modern, seperti minimarket savero di kecamatan bekasi timur, telah
menjadi pilihan utama masyarakat dalam memenuhi kebutuhan sehari-hari karena
lokasi yang strategis dan akses yang mudah. Namun, pengelolaan stok barang
secara manual di minimarket ini sering kali kurang efektif, sehingga menimbulkan
berbagai permasalahan, seperti pencatatan yang tidak akurat, kesulitan dalam
pencarian stok, serta tidak adanya notifikasi otomatis mengenai ketersediaan
barang. Hal ini berdampak negatif terhadap ketersediaan produk dan kualitas
layanan yang diberikan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini
merancang dan mengembangkan aplikasi web manajemen stok menggunakan
algoritma First In First Out (FIFO). Metode FIFO memastikan bahwa barang yang
pertama masuk akan menjadi yang pertama keluar atau terjual, sehingga dapat
meminimalkan risiko penumpukan dan kedaluwarsa barang, serta meningkatkan
efisiensi pengelolaan stok. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengelola
dalam pengambilan keputusan yang lebih cepat dan akurat terkait persediaan
barang, serta meningkatkan kontrol terhadap pergerakan stok. Dengan demikian,
penerapan sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi manajemen stok
dan mengurangi kerugian akibat barang kedaluwarsa di Minimarket Savero.

Kata Kunci: Minimarket, Manajemen Stok, FIFO, Aplikasi Web, Sistem
Informasi, Persediaan
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ABSTRACT

Farhan Rian Surya. 201910225267. Design of the Savero Minimarket Web
Application with the Implementation of the FIFO Algorithm for Inventory

Management. Bekasi: Faculty of Computer Science, Bhayangkara University

Jakarta Raya. 2025.

Modern minimarkets, such as minimarket savero in east bekasi district, have
become the primary choice for the community in fulfilling their daily needs due to
their strategic location and easy accessibility. However, manual stock management
at this minimarket is often ineffective, leading to several issues such as inaccurate
record-keeping, difficulties in locating stock, and the absence of automatic
notifications regarding product availability. These problems negatively affect
product availability and the quality of service provided. To address these issues,
this study designs and develops a web-based stock management application using
the First In First Out (FIFO) algorithm. The FIFO method ensures that the first
items to enter are the first to be sold, thereby minimizing the risk of overstocking
and product expiration, while also optimizing stock management efficiency. This
application is expected to assist managers in making faster and more accurate
inventory-related decisions, as well as improving control over stock movements.
Therefore, the implementation of this system is expected to enhance stock
management efficiency and reduce losses due to expired goods at Minimarket
Savero.

Keywords: Minimarket, Stock Management, FIFO, Web Application, Information
System, Inventory.
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