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ABSTRAK 

Gilang M.R. Iwa Kusumah. 202110715045. Perancangan Sistem Informasi 

Pendukung Keputusan Seleksi Penerima Beasiswa dengan Pendekatan Hybrid 

PROMETHEE dan Genetic Algorithm di SMK Travina Prima. Bekasi: Fakultas 

Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025 

Proses seleksi penerima beasiswa di SMK Travina Prima selama ini masih 

dilakukan secara manual menggunakan Microsoft Excel, yang menyebabkan 

rendahnya efisiensi, tingginya risiko kesalahan manusia, serta kurangnya 

objektivitas dan konsistensi dalam pengambilan keputusan. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan Sistem Informasi Pendukung Keputusan (SIPK) guna 

meningkatkan akurasi, keadilan, dan efisiensi dalam proses seleksi beasiswa. 

Sistem ini dibangun dengan pendekatan hybrid yang mengintegrasikan Genetic 

Algorithm (GA) untuk secara otomatis menentukan bobot optimal pada setiap 

kriteria guna mengurangi subjektivitas, serta Preference Ranking Organization 

Method for Enrichment Evaluation (PROMETHEE) untuk melakukan perankingan 

calon berdasarkan kriteria yang telah ditentukan. Pengembangan sistem dilakukan 

menggunakan model Waterfall, dan evaluasi sistem dilakukan melalui Blackbox 

Testing serta analisis perbandingan hasil dengan metode seleksi manual. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu menghasilkan keputusan seleksi 

yang konsisten dengan perhitungan manual, menunjukkan kesesuaian antara sistem 

dan spesifikasi yang dirancang. Seluruh fitur pada sistem berbasis website berfungsi 

dengan baik sesuai kebutuhan pengguna. Dengan demikian, sistem ini tidak hanya 

berperan sebagai alat bantu, tetapi juga berpotensi menjadi solusi utama dalam 

proses seleksi beasiswa yang objektif, transparan, dan tepat sasaran. Penelitian ini 

memberikan kontribusi signifikan terhadap pengembangan sistem pendukung 

keputusan di bidang pendidikan dan dapat diadaptasi untuk seleksi berbasis kriteria 

lainnya di berbagai institusi. 

 

Kata Kunci: Genetic Algorithm; PROMETHEE; Sistem Informasi; Sistem 

Pendukung Keputusan; Seleksi Beasiswa 
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ABSTRACT 

 

Gilang M.R. Iwa Kusumah. 202110715045. Design of Decision Support 

Information System Scholarship Recipient Selection with Hybrid PROMETHEE 

and Genetic Algorithm Approach at SMK Travina Prima. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2025 

The scholarship selection process at SMK Travina Prima has traditionally been 

conducted manually using Microsoft Excel, resulting in low efficiency, a high risk 

of human error, and a lack of objectivity and consistency in decision-making. This 

study aims to develop a Decision Support System (DSS) to improve the accuracy, 

fairness, and efficiency of the scholarship selection process. The system is 

developed using a hybrid approach that integrates the Genetic Algorithm (GA) to 

automatically determine the optimal weights of each criterion to reduce 

subjectivity, and Preference Ranking Organization Method for Enrichment 

Evaluation (PROMETHEE) to rank candidates based on predetermined criteria. 

The system development follows the Waterfall model, and evaluation is performed 

through Blackbox Testing and comparative analysis with the manual selection 

method. The results indicate that the system can produce selection decisions 

consistent with manual calculations, demonstrating conformity between the system 

and its design specifications. All features within the web-based system function 

effectively and meet user requirements. Therefore, this system not only serves as a 

supporting tool but also has the potential to become the primary solution for 

conducting scholarship selections in an objective, transparent, and targeted 

manner. This study contributes significantly to the advancement of decision support 

systems in education and can be adapted for other multi-criteria selection processes 

across various institutions. 

 

Keywords: Genetic Algorithm; PROMETHEE; Information System; Decision 

Support System; Scholarship Selection  
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