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ABSTRAK

Haryanto, 202010225229. Rancang Bangun RFID Dan NodeMCU
Untuk Data Kunjungan Perpustakaan Pada SMA Widya Nusantara Berbasis
IoT Menggunakan Algoritma Fuzzy Logic

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu sarana penting dalam mendukung
proses belajar mengajar dan menumbuhkan minat baca siswa. Namun, sistem
pencatatan kunjungan perpustakaan di SMA Widya Nusantara masih dilakukan
secara manual, sehingga berisiko mengalami kesalahan pencatatan dan kehilangan
data. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pencatatan kunjungan
perpustakaan berbasis Internet of Things (1oT) dengan memanfaatkan teknologi
Radio Frequency ldentification (RFID) dan NodeMCU untuk pencatatan otomatis
dan penyimpanan data secara real-time ke dalam database berbasis cloud. Selain
itu, sistem ini dilengkapi dengan algoritma fuzzy logic menggunakan fungsi
keanggotaan linear segitiga (triangular membership function) untuk melakukan
pemeringkatan frekuensi kunjungan siswa ke perpustakaan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem ini berhasil mencatat kunjungan secara otomatis,
efisien, dan akurat. Algoritma fuzzy logic yang diterapkan mampu
mengelompokkan siswa ke dalam kategori jarang, sedang, dan sering berkunjung,
serta memberikan skor bintang sebagai dasar pemberian penghargaan.
Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan minat siswa untuk
mengunjungi perpustakaan dan mendukung digitalisasi pengelolaan perpustakaan
di lingkungan sekolah.

Kata Kunci: IoT, RFID, NodeMCU, Fuzzy Logic, Perpustakaan, Sistem
Kunjungan Otomatis.
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ABSTRACT

Haryanto, 202010225229. Design and Development of RFID and
NodeMCU for Library Visit Data at SMA Widya Nusantara Based on IoT Using
Fuzzy Logic Algorithm

The school library is an essential facility that supports the teaching and learning
process and fosters students’ reading interest. However, the visit recording system
at SMA Widya Nusantara is still conducted manually, making it prone to data loss
and recording errors. This study aims to develop a library visit recording system
based on the Internet of Things (1oT) by utilizing Radio Frequency Identification
(RFID) and NodeMCU to enable automatic recording and real-time data storage
into a cloud-based database. In addition, the system is equipped with a fuzzy logic
algorithm using a triangular membership function to rank students based on their
visit frequency. The results show that the system successfully performs automatic,
efficient, and accurate visit recording. The implemented fuzzy logic algorithm
effectively categorizes students into infrequent, moderate, and frequent visitors and
provides a star score as a basis for rewarding the most active library visitors. The
implementation of this system is expected to enhance students' interest in visiting
the library and support the digitalization of library management in schools.

Keywords: 10T, RFID, NodeMCU, Fuzzy Logic, Library, Automated Visit System
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