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ABSTRAK 

 

Perpustakaan merupakan sarana penting dalam mendukung kegiatan literasi 

dan pembelajaran siswa di sekolah. Namun, di SDN Margahayu XIV, proses 

peminjaman buku masih dilakukan secara konvensional dengan pencatatan di buku 

besar, yang seringkali menimbulkan permasalahan seperti kehilangan data, pencarian 

informasi yang lambat, serta tidak adanya analisis minat baca siswa. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

sistem peminjaman perpustakaan berbasis web yang dilengkapi dengan algoritma K-

Means untuk melakukan clustering terhadap data peminjaman siswa. Sistem ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter 

dan database MySQL. Dalam pengembangannya, algoritma K-Means digunakan 

untuk mengelompokkan siswa berdasarkan kebiasaan peminjaman buku ke dalam 

tiga kategori: minat baca tinggi, sedang, dan rendah. Hasil implementasi 

menunjukkan bahwa sistem dapat membantu petugas perpustakaan dalam mengelola 

proses peminjaman dan pengembalian buku secara lebih efisien serta memberikan 

informasi analisis minat baca yang berguna bagi pihak sekolah. Sistem ini juga 

dinilai mudah digunakan berdasarkan hasil uji coba dengan pengguna. Dengan 

demikian, sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi digital yang efektif dalam 

meningkatkan pelayanan perpustakaan dan mendukung pengembangan budaya 

literasi di lingkungan sekolah dasar. 

 

Kata kunci: Perpustakaan, Peminjaman Buku, Sistem Berbasis Web, K-Means, 

Minat Baca, SDN Margahayu XIV 
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ABSTRACT 

 

The library is an essential facility that supports literacy and learning 

activities for students in schools. However, at SDN Margahayu XIV, the book 

borrowing process is still carried out konvensionally by recording data in a logbook, 

which often leads to issues such as data loss, slow information retrieval, and the lack 

of reading interest analysis. This study aims to design and develop a web-based 

library borrowing system equipped with the K-Means algorithm to cluster student 

borrowing data. The system was developed using the PHP programming language 

with the CodeIgniter framework and MySQL as the database. The K-Means 

algorithm is implemented to group students based on their borrowing habits into 

three categories: high, medium, and low reading interest. The implementation results 

show that the system effectively assists library staff in managing book loans and 

returns more efficiently, while also providing valuable reading behavior analysis for 

school decision-makers. Usability testing also indicates that users find the system 

easy to use. Therefore, this system is expected to serve as an effective digital solution 

to improve library services and support literacy development in elementary school 

environments. 

 

Keywords: Library, Book Borrowing, Web-Based System, K-Means, Reading 

Interest, SDN Margahayu XIV 
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