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ABSTRAK 
 

Jeremiah Marvin. 202110715019. perancangan platform iot sebagai sistem 

peringatan dini banjir menggunakan algoritma fuzzy logic di perumahan masnaga 

bintara. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

2025 

Banjir merupakan bencana alam yang kerap melanda wilayah urban di Indonesia, 

khususnya daerah yang memiliki sistem drainase yang kurang optimal. Salah satu 

wilayah terdampak adalah Perumahan Masnaga Bintara Jaya, yang mengalami 

beberapa kejadian banjir selama periode musim hujan. Untuk mengatasi hal 

tersebut, penelitian ini bertujuan merancang sistem peringatan dini banjir berbasis 

Internet of Things (IoT) yang terintegrasi dengan algoritma Fuzzy Logic tipe 

Mamdani guna memberikan informasi secara real-time dan adaptif terhadap 

perubahan ketinggian air. Perancangan sistem dilakukan menggunakan sensor 

ultrasonik JSN-SR04T untuk mengukur ketinggian air, mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266 sebagai pengolah dan pengirim data, serta platform ThingSpeak sebagai 

media penyimpanan dan visualisasi data. Data yang diperoleh diklasifikasikan ke 

dalam tingkat risiko menggunakan logika fuzzy, dengan kategori status “Aman”, 

“Siaga”, dan “Bahaya”. Hasil klasifikasi tersebut ditampilkan melalui website 

monitoring yang dapat diakses masyarakat secara langsung untuk mendukung 

kesiapsiagaan. Penelitian menggunakan metode prototipe dan diuji pada lokasi 

nyata dengan tujuan mengevaluasi kecepatan sistem dalam merespons kenaikan 

muka air serta akurasi klasifikasi risiko. Hasil pengujian menunjukkan sistem 

mampu mendeteksi dan memberikan notifikasi secara cepat dan tepat. Dengan 

pendekatan ini, masyarakat dapat mengambil tindakan lebih dini, sehingga risiko 

kerusakan dan korban dapat diminimalisir. 

Kata Kunci: Fuzzy Logic, Sistem Peringatan Dini Banjir, Internet of Things (IoT), 

JSN-SR04T, ESP8266, ThingSpeak, Website Monitoring, NodeMCU. 
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ABSTRACT 
 

Jeremiah Marvin. 202110715019. Designing an iot platform as a flood early 

warning system using fuzzy logic algorithm in masnaga bintara housing. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2025 

Flooding is a natural disaster that frequently impacts urban areas in Indonesia, 

especially regions with suboptimal drainage systems. One such area is the 

Masnaga Bintara Jaya Housing, which has experienced several flood events during 

the rainy season. To address this, this study aims to design an Internet of Things 

(IoT)-based flood early warning system integrated with a Mamdani-type Fuzzy 

Logic algorithm to provide real-time and adaptive information on water level 

changes. The system design uses the JSN-SR04T ultrasonic sensor to measure water 

height, the NodeMCU ESP8266 microcontroller for data processing and 

transmission, and the ThingSpeak platform for data storage and visualization. The 

obtained data is classified into risk levels using fuzzy logic, with status categories 

of "Safe," "Alert," and "Danger." The classification results are displayed through 

a monitoring website, accessible to the public, to support preparedness. The study 

uses a prototype method and is tested in a real-world location to evaluate the 

system's responsiveness to rising water levels and the accuracy of risk 

classification. The testing results show that the system can detect and provide 

notifications quickly and accurately. With this approach, the community can take 

early action, thereby minimizing the risk of damage and casualties. 

Keywords: Fuzzy Logic, Flood Early Warning System, Internet of Things (IoT), 

JSN-SR04T, ESP8266, ThingSpeak, Website Monitoring, NodeMCU. 
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