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ABSTRAK 

Moh Holik, 202110715057. Implementasi Algoritma Boyer Moore pada Sistem 

Informasi Perpustakaan SMPN 3 Cibungbulang. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer, 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025. 

Perpustakaan sekolah memiliki peranan penting dalam mendukung kegiatan belajar 

mengajar, namun proses pencarian buku yang masih dilakukan secara manual di 

SMPN 3 Cibungbulang menyebabkan keterlambatan dan ketidakefisienan layanan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi perpustakaan 

berbasis web yang mampu meningkatkan efisiensi pencarian buku melalui 

implementasi algoritma Boyer-Moore. Algoritma Boyer-Moore dikenal sebagai 

salah satu metode pencocokan string yang efisien karena melakukan pencarian dari 

kanan ke kiri dan mampu mengabaikan bagian teks yang tidak relevan melalui 

teknik bad character dan good suffix. Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode waterfall, meliputi tahap analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Sistem dibangun menggunakan Node.js, MySQL, 

dan diuji dengan metode black-box testing. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem mampu melakukan pencarian data buku secara cepat dan akurat berdasarkan 

input judul oleh pengguna. Implementasi algoritma Boyer-Moore terbukti 

meningkatkan efisiensi pencarian dibanding metode manual yang sebelumnya 

digunakan. Sistem ini juga memberikan antarmuka yang user-friendly serta 

mendukung digitalisasi layanan perpustakaan sekolah. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Pencarian Buku, Algoritma Boyer-

Moore, String Matching, Web Application. 
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ABSTRACT 

Moh Holik, 202110715057. Implementation of the Boyer Moore Algorithm in the 

Library Information System of SMPN 3 Cibungbulang. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Bhayangkara University Jakarta Raya. 2025. 

School libraries play a crucial role in supporting teaching and learning activities. 

However, the manual book search process at SMPN 3 Cibungbulang causes delays 

and inefficiencies in service delivery. This study aims to develop a web-based 

library information system that improves search efficiency by implementing the 

Boyer-Moore algorithm. The Boyer-Moore algorithm is known as one of the most 

efficient string-matching methods due to its ability to scan from right to left and 

skip irrelevant text segments using the bad character and good suffix techniques. 

This research uses the waterfall method, including stages of requirement analysis, 

system design, implementation, testing, and maintenance. The system was 

developed using Node.js and MySQL, and tested using the black-box testing 

method. The results show that the system can quickly and accurately search for 

book data based on user-inputted titles. The implementation of the Boyer-Moore 

algorithm has proven to improve search efficiency compared to the previously used 

manual method. In addition, the system offers a user-friendly interface and supports 

the digital transformation of school library services. 

Keywords: Library Information System, Book Search, Boyer-Moore Algorithm, 

String Matching, Web Application. 
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