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ABSTRAK 

Muhamad Rinjani Ramadan . 202110715059 . implementasi algoritma reed-

solomon dan sha-256 dalam perancangan aplikasi manajemen gudang berbasis web 

dengan fitur qr code (studi kasus: pt globalnine indonesia) . Bekasi : Program Studi 

Informatika . Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 2025 

Pengelolaan gudang PT Globalnine Indonesia saat ini masih menghadapi kendala 

akibat penggunaan pencatatan manual dan aplikasi eksternal berbayar yang kurang 

terintegrasi, sehingga menimbulkan risiko kesalahan data, keterlambatan pembaruan 

stok, serta kendala keamanan informasi inventaris. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi manajemen gudang berbasis web yang mengintegrasikan 

teknologi QR Code sebagai alat identifikasi barang, algoritma Reed-Solomon untuk 

koreksi kesalahan pembacaan QR Code, serta algoritma SHA-256 guna menjaga 

integritas dan keamanan data. Sistem dikembangkan menggunakan model waterfall, 

meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem dengan UML, implementasi berbasis 

PHP dan MySQL, serta pengujian fungsional menggunakan metode black-box testing 

pada dua peran utama: admin dan operator. Fungsi utama sistem mencakup pencatatan 

barang masuk dan keluar secara real-time, pelacakan stok, pengelolaan pengguna, serta 

pembuatan laporan otomatis dalam format PDF dan Excel. Hasil implementasi dan 

pengujian sistem membuktikan keberhasilan penggantian proses manual dengan 

aplikasi digital yang terotomasi dan terpusat, memberikan kemudahan pencatatan, 

meningkatkan akurasi pengelolaan stok, serta menjamin validitas data melalui 

verifikasi hash SHA-256 pada setiap transaksi. Reed-Solomon terbukti mampu 

meningkatkan ketahanan sistem terhadap kerusakan fisik pada label QR Code. 

Kesimpulannya, aplikasi ini meningkatkan efisiensi operasional gudang dan 

memperkuat keamanan data inventaris di PT Globalnine Indonesia, serta menjadi 

solusi teknologi yang adaptif dengan kebutuhan bisnis modern. 

Kata Kunci: Manajemen Gudang, QR Code, Reed-Solomon, SHA-256, Keamanan 

Data 
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ABSTRACT 

Muhamad Rinjani Ramadan . 202110715059 . implementation of reed-solomon and 

sha-256 algorithms in the design of a web-based warehouse management application 

with qr code feature (case study: pt globalnine indonesia) . Bekasi : Informatics Study 

Program . Faculty of Computer Science . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 

2025 

Warehouse management at PT Globalnine Indonesia is currently facing problems due 

to the use of manual recordkeeping and paid external applications that are not well 

integrated, resulting in data errors, delayed stock updates, and inventory information 

security issues. This research aims to develop a web-based warehouse management 

application that integrates QR Code technology as an item identification tool, the 

Reed-Solomon algorithm for correcting QR Code reading errors, and the SHA-256 

algorithm to maintain data integrity and security. The system was developed using the 

waterfall model, including requirements analysis, system design with UML, 

implementation using PHP and MySQL, and functional testing through black-box 

methods for two main roles: admin and operator. The main functions of the system 

include real-time recording of incoming and outgoing goods, stock tracking, user 

management, and automatic report generation in PDF and Excel formats. The results 

of implementation and testing prove the successful replacement of manual processes 

with an automated and centralized digital application, providing convenience in 

recordkeeping, improving stock management accuracy, and ensuring data validity 

through SHA-256 hash verification for each transaction. Reed-Solomon has proven to 

increase the system's resistance to physical damage to QR Code labels. In conclusion, 

this application increases warehouse operational efficiency and strengthens inventory 

data security at PT Globalnine Indonesia, as well as serving as a technology solution 

that is adaptive to modern business needs. 

Keywords: Warehouse Management, QR Code, Reed-Solomon, SHA-256, Data 

Security 
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