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ABSTRAK 

 

Muhamad Sabil, 202010225098. Sistem Pengarsipan Surat Berbasis Web dengan 

Fitur Pencarian Menggunakan Algoritma Knuth-Morris-Pratt (KMP). 2025. 

Pengarsipan surat merupakan salah satu aktivitas penting dalam mendukung 

kelancaran administrasi di lingkungan pemerintahan, termasuk di Kantor Kelurahan 

Pejuang. Namun, sistem pengarsipan yang masih dilakukan secara manual sering 

kali menimbulkan berbagai kendala, seperti kesulitan dalam pencarian surat, 

penyimpanan yang tidak terstruktur, serta potensi hilangnya arsip. Permasalahan ini 

menyebabkan proses pencarian informasi menjadi lambat dan kurang efisien. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem pengarsipan 

surat berbasis web yang dilengkapi dengan fitur pencarian menggunakan algoritma 

Knuth-Morris-Pratt (KMP). Algoritma KMP dipilih karena memiliki keunggulan 

dalam melakukan pencarian string secara cepat dan efisien, terutama dalam 

menemukan kata kunci atau substring dalam dokumen yang besar. Sistem ini 

dirancang untuk mempermudah pengelolaan surat masuk dan surat keluar secara 

digital serta memungkinkan pencarian dokumen dilakukan secara akurat dan efisien 

melalui antarmuka web. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu meningkatkan efisiensi dalam 

proses pencarian dan pengarsipan surat di Kantor Kelurahan Pejuang. Pengguna 

dapat dengan mudah mengakses, menyimpan, dan mencari dokumen surat secara 

daring tanpa harus melakukan pencarian manual. Dengan demikian, sistem ini 

diharapkan dapat menjadi solusi digital yang efektif dalam mendukung kinerja 

administrasi kelurahan secara lebih modern dan terstruktur. 

Kata kunci: Arsip surat, Web, Algoritma Knuth-Morris-Pratt (KMP), Pencarian 

dokumen, Kelurahan Pejuang. 
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ABSTRACT 

 

Muhamad Sabil, 202010225098. Web-Based Letter Archiving System with Search 

Feature Using the Knuth-Morris-Pratt (KMP) Algorithm. 2025. 

Letter archiving is a crucial activity in supporting smooth administration within 

government agencies, including the Pejuang Village Office. However, the manual 

filing system often presents various challenges, such as difficulty searching for 

letters, unstructured storage, and the potential for loss of records. These problems 

slow down and inefficient information retrieval. 

This research aims to design and develop a web-based letter archiving system 

equipped with a search feature using the Knuth-Morris-Pratt (KMP) algorithm. The 

KMP algorithm was chosen because of its advantages in performing string searches 

quickly and efficiently, particularly in finding keywords or substrings within large 

documents. This system is designed to simplify the digital management of incoming 

and outgoing letters and enable accurate and efficient document searches through 

a web interface. 

Test results indicate that the system can improve efficiency in the letter searching 

and archiving process at the Pejuang Village Office. Users can easily access, store, 

and search for letter documents online without having to perform manual searches. 

Therefore, this system is expected to be an effective digital solution to support more 

modern and structured village administration. 

Keywords: Letter archiving, Web, Knuth-Morris-Pratt (KMP) algorithm, document 

search, Pejuang Village. 
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