
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN 

PADA TOKO HAZAMA STUFF DENGAN ALGORITMA 

GREEDY 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh: 

Shella Nur Indria 

202110715168  

  

 

 

                                          

  

 

  

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2025

 

 

 



Perancangan Sistem.., Shella Nur Indria, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Perancangan Sistem.., Shella Nur Indria, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



Perancangan Sistem.., Shella Nur Indria, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



 
 

v 
 

ABSTRAK 

 

Shella Nur Indria.  202110715168.  Toko Hazama Stuff merupakan salah satu 

pelaku UMKM yang masih menggunakan pencatatan penjualan secara pembukuan 

atau tulis tangan. Hal ini menyebabkan proses transaksi menjadi lambat, rawan 

kesalahan, dan menyulitkan dalam menyusun laporan atau membuat keputusan 

bisnis. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini merancang sistem 

informasi penjualan berbasis web yang dapat mengelola transaksi, stok barang, dan 

laporan penjualan secara otomatis. Pengembangan sistem menggunakan metode 

Waterfall, yang mencakup tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, 

hingga pengujian. Sistem ini juga dilengkapi dengan algoritma Greedy untuk 

merekomendasikan produk berdasarkan data pembelian terbanyak. Berdasarkan 

pengujian blackbox, seluruh fungsi sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang dirancang mampu 

membantu proses digitalisasi penjualan, khususnya bagi pelaku UMKM, sehingga 

pengelolaan usaha menjadi lebih efisien dan terarah. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan; Algoritma Greedy; Toko Pakaian 

Bekas; Waterfall; Rekomendasi Produk 
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ABSTRACT 

 

Shella Nur Indria.   202110715168. Hazama Stuff Store is one of the MSMEs that 

still uses bookkeeping or handwritten methods to record sales. This leads to slow 

transaction processes, a high risk of errors, and difficulties in generating reports 

or making business decisions. To address this issue, this study designs a web-based 

sales information system capable of managing transactions, inventory, and sales 

reports automatically. The system is developed using the Waterfall method, which 

includes the stages of requirements analysis, design, implementation, and testing. 

It is also equipped with a Greedy algorithm to recommend products based on the 

most frequently purchased items. Based on black-box testing, all system functions 

performed as expected. The results of this study show that the designed system can 

support the digitalization of sales processes, particularly for MSME actors, making 

business management more efficient and well-directed. 

Keywords : Sales Information System; Greedy Algorithm; Second-hand Clothing 

Store; Waterfall 
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KATA PENGANTAR 

  

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga penelitian dengan judul "Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan pada Toko Hazama Stuff dengan Algoritma Greedy" ini dapat 

diselesaikan dengan baik. Penelitian ini dilakukan sebagai upaya untuk mengatasi 

berbagai kendala dalam sistem penjualan yang masih bersifat pembukuan atau tulis 

tangan, serta untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan 

transaksi dan stok barang. 

Penelitian ini membahas pengembangan sistem informasi penjualan yang 

mampu mengotomatisasi proses transaksi, mengelola stok secara lebih optimal, 

serta mendukung pengambilan keputusan berbasis data. Dengan menerapkan 

algoritma Greedy, sistem diharapkan dapat membantu pemilik Toko Hazama Stuff 

dalam mengelola bisnisnya dengan lebih baik, terutama dalam hal pemrosesan 

transaksi, distribusi pesanan, dan analisis penjualan. 

Penyusunan penelitian ini tentu tidak terlepas dari bantuan, dukungan, dan 

bimbingan berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan penuh rasa hormat dan terima 

kasih, saya ingin menyampaikan terima kasih kepada: 

1. Bapak Irjen Pol (Purn) Dr. Drs. Bambang Karsono, S.H., M.M., Ph.D., 

D.Crim (HC). Selaku Rektor Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

2. Bapak Dr. Robertus Suraji, M.A. Selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

3. Bapak Ahmad Fathurrozi, S.T., M.Ti. Selaku Ketua Program Studi 

Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

4. Bapak Mugiarso, S.Kom., M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing I dalam 

penelitian proposal skripsi Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

5. Bapak Ir. Muhammad Khaerudin, M.Kom, Selaku Dosen Pembimbing II 

dalam penelitian proposal skripsi Program Studi Informatika Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 
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6. Bapak Hendarman Lubis, S.Kom., M.Kom Selaku Dosen Pembimbing 

Akademik Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 

7. Kepada Orang Tua saya yang telah memberikan dukungan moral maupun 

material. 

8. Teman-teman, yang selalu memberikan dukungan moral dan motivasi dalam 

menyelesaikan penelitian ini. 

9. Pemilik dan karyawan Toko Hazama Stuff, yang telah memberikan izin serta 

informasi yang diperlukan dalam penelitian ini. 

10. Seluruh pihak lainnya, yang secara langsung maupun tidak langsung telah 

membantu dalam penyusunan penelitian ini. 

Saya menyadari bahwa penelitian ini masih memiliki keterbatasan, baik dari 

segi cakupan pembahasan maupun aspek teknis yang dikembangkan. Oleh karena 

itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk penyempurnaan di 

masa mendatang. 

Akhir kata, semoga penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi 

perkembangan sistem informasi penjualan, khususnya bagi para pelaku usaha yang 

ingin meningkatkan efisiensi bisnis mereka. 

Jakarta, 01 Agustus 2025  
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