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ABSTRAK 

 

Tegar Aziz Setiaji . 202110715212 . Perancangan Aplikasi Ecommerce Berbasis 

Web Dengan Enkripsi Rivest Shamir Adleman (RSA) .Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 2025  

Penelitian ini membahas tentang perancangan aplikasi e-commerce berbasis web 
yang aman menggunakan algoritma enkripsi RSA. Studi kasus dilakukan pada Toko 
Mahoni Plastik yang masih menerapkan proses transaksi secara manual. Tujuan dari 
penelitian ini adalah membangun sistem yang aman, efisien, dan mudah digunakan 
untuk mengelola penjualan dan melindungi data pengguna yang bersifat sensitif. 
Sistem dikembangkan menggunakan model Waterfall, dengan bahasa 
pemrograman PHP dan database MySQL. Aplikasi yang dihasilkan menyediakan 
enkripsi data menggunakan RSA, informasi stok produk secara real-time, transaksi 
digital, dan pelaporan penjualan yang lebih akurat. Hasil penelitian menunjukkan 
peningkatan efektivitas operasional dan mendukung transformasi digital bagi 
UMKM. 
 
Kata kunci: E-commerce, Enkripsi RSA, Sistem Berbasis Web, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 
 

Tegar Aziz Setiaji . 202110715212 . Designing a Web-Based Ecommerce 

Application with Rivest Shamir Adleman (RSA) Encryption. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Bhayangkara University, Jakarta Raya. 2025  

 
This study discusses the design of a secure web-based e-commerce application 
using the RSA encryption algorithm. The case study is conducted at Toko Mahoni 
Plastik, which still applies manual transaction processes. The objective is to create 
a secure, efficient, and user-friendly system to manage sales activities and protect 
sensitive user data. The development follows the Waterfall model using PHP and 
MySQL. The system provides RSA-based data encryption, real-time product 
information, digital transactions, and improved sales reporting. The result 
enhances operational effectiveness and supports digital transformation in small-
medium enterprises (SMEs). 
 
Keywords: E-commerce, RSA Encryption, Web-based System, PHP, MySQL 
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