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ABSTRAK

Tulus  Ardhiansyah  201810225018. “RANCANG BANGUN SISTEM
LABORATURIUM KOMPUTER DATASAINS MENGGUNAKAN ALGORITMA
GREEDY”

Perkembangan ilmu Data Sains yang pesat menuntut tersedianya fasilitas laboratorium
komputer yang mampu mendukung proses pembelajaran dan penelitian secara optimal.
Penelitian ini merancang dan membangun sistem laboratorium komputer Data Sains
dengan pendekatan optimasi menggunakan algoritma Greedy. Tujuan utama adalah
mengalokasikan sumber daya laboratorium (komputer, perangkat lunak, dan jadwal
penggunaan) secara efisien berdasarkan kebutuhan pengguna (mahasiswa dan dosen).
Algoritma Greedy digunakan untuk menentukan solusi optimal lokal yang diharapkan
mendekati solusi global terbaik dalam alokasi sumber daya terbatas. Hasil
implementasi menunjukkan bahwa sistem dapat meningkatkan efisiensi pemanfaatan
perangkat laboratorium hingga 30% dibandingkan metode manual. Sistem ini juga
dilengkapi dengan antarmuka pengguna berbasis web untuk memudahkan pengelolaan
dan pemantauan laboratorium. Dengan demikian, sistem yang dirancang dapat menjadi
solusi efektif dan adaptif untuk pengelolaan laboratorium Data Sains di institusi

pendidikan tinggi.

Kata kunci: Laboratorium Komputer, Data Sains, Algoritma Greedy, Optimasi, Sistem

Informasi
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ABSTRACT

Tulus Ardhiansyah 201810225018. “DESIGN AND CONSTRUCTION OF A DATA
SCIENCE COMPUTER LABORATORY SYSTEM USING THE GREEDY

ALGORITHM

The rapid development of Data Science requires the availability of computer
laboratory facilities that can optimally support both learning and research activities.
This study designs and develops a Data Science computer laboratory system using an
optimization approach based on the Greedy algorithm. The main objective is to
efficiently allocate laboratory resources (computers, software, and usage schedules)
according to user needs (students and lecturers). The Greedy algorithm is applied to
find locally optimal solutions that are expected to approximate the global optimum in
allocating limited resources. Implementation results show that the system can improve
laboratory resource utilization efficiency by up to 30% compared to manual methods.
The system also features a web-based user interface to facilitate laboratory
management and monitoring. Therefore, the proposed system provides an effective and
adaptive solution for managing Data Science laboratories in higher education

institutions.

Keywords: Computer Laboratory, Data Science, Greedy Algorithm, Optimization,

Information System
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