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ABSTRAK 

 

 Ulfa Amelia, 202110715110. Perancangan Platform IoT Untuk 

Pengukuran Kekeruhan Air Pada Kelurahan Harapan Jaya Menggunakan 

Algoritma Fuzzy Mamdani 

 

Kualitas air merupakan faktor penting dalam menjaga kesehatan 

masyarakat, terutama terkait tingkat kekeruhan yang memengaruhi kelayakan air 

untuk digunakan. Kelurahan Harapan Jaya RT. 004, RW. 023 di Kota Bekasi 

menghadapi permasalahan air yang cenderung keruh, baik dari sumber air tanah 

maupun Air PAM. Untuk menjawab tantangan tersebut, penelitian ini merancang 

sistem pengukuran kualitas air berbasis Internet of Things (IoT) yang dapat 

digunakan sebagai media pengukuran tingkat kekeruhan air secara real-time. 

Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini meliputi belum tersedianya alat 

ukur kekeruhan air yang akurat, belum adanya platform pengukuran terintegrasi, 

serta belum diterapkannya algoritma pengolahan data secara cerdas. Sistem yang 

dibangun terdiri dari perangkat pengukuran kekeruhan yang terhubung ke jaringan 

dan dapat mengirimkan data secara langsung ke platform berbasis web dengan 

memasukkan alamat IP dari perangkat ke dalam sistem. Data kekeruhan yang 

dikirim kemudian dianalisis menggunakan algoritma fuzzy mamdani untuk 

mengklasifikasikan tingkat kejernihan air secara otomatis dan fleksibel.Platform ini 

dapat digunakan sebagai salah satu sarana pengukuran kualitas air secara real-time 

dan menjadi solusi efektif dalam membantu masyarakat dalam pengambilan 

keputusan terkait pemanfaatan air bersih di lingkungan tempat tinggal mereka. 

 

Kata kunci: Internet of Things, kekeruhan air, fuzzy mamdani, kualitas air, sistem 

pengukuran, platform web. 
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ABSTRACT 

 

Ulfa Amelia, 202110715110. Design of an IoT Platform for Water 

Turbidity Measurement in Harapan Jaya Subdistrict Using the Fuzzy Mamdani 

Algorithm. 

 

Water quality is an important factor in maintaining public health, especially 

related to the level of turbidity that affects the suitability of water for use. Harapan 

Jaya Village RT. 004, RW. 023 in Bekasi City faces the problem of water that tends 

to be turbid, both from groundwater sources and PAM water. To answer this 

challenge, this study designs a water quality measurement system based on the 

Internet of Things (IoT) that can be used as a medium for measuring water turbidity 

levels in real time. The problems raised in this study include the unavailability of 

accurate water turbidity measuring instruments, the absence of an integrated 

measurement platform, and the failure to implement intelligent data processing 

algorithms. The system built consists of a turbidity measuring device that is 

connected to the network and can send data directly to a web-based platform by 

entering the IP address of the device into the system. The turbidity data sent is then 

analyzed using the Fuzzy Mamdani algorithm to classify the level of water clarity 

automatically and flexibly. This platform can be used as a means of measuring 

water quality in real time and is an effective solution in helping people make 

decisions regarding the use of clean water in their residential environment. 

 

Keywords: Internet of Things, water turbidity, fuzzy mamdani, water quality, 

monitoring system, platform web. 
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