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ABSTRAK 

 

Vinno Wardianto 201810225037 “Perancangan Aplikasi Penjadwalan Karyawan 

Pada PT. Osidia Service Industry Menggunakan Algoritma Genetika.” 

 

Perusahaan besar yang memiliki banyak karyawan sering mengalami kesulitan 

dalam menyusun jadwal kerja shift. Kesulitan ini muncul karena banyaknya 

karyawan yang mengalami bentrok jadwal kerja, sehingga menyebabkan 

kebingungan di antara para pekerja. Penelitian ini membahas perancangan sebuah 

aplikasi penjadwalan berbasis website menggunakan algoritma genetika, yang akan 

diujicobakan pada PT. Osidia Service Industry. Aplikasi ini dirancang 

menggunakan metode pengembangan perangkat lunak RAD (Rapid Application 

Development), yang terdiri dari tahapan perencanaan kebutuhan, desain sistem, 

pembangunan aplikasi, dan pengujian. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

merancang aplikasi yang dapat menyusun jadwal kerja karyawan secara efektif 

menggunakan algoritma genetika dalam proses penjadwalannya. Pengguna aplikasi 

dibagi menjadi tiga jenis. Pengguna pertama adalah admin, yang bertugas 

mengelola jadwal kerja karyawan dalam berbagai shift. Pengguna kedua adalah 

manajer, yang bertugas mengelola data akun milik admin. Terakhir adalah 

karyawan, yang dapat melihat jadwal shift kerjanya melalui aplikasi setelah 

dijadwalkan oleh admin. Aplikasi ini bertujuan untuk mengurangi permasalahan 

penjadwalan yang selama ini terjadi di perusahaan, terutama bentroknya jadwal 

kerja antar karyawan. Berdasarkan hasil pengujian, diketahui bahwa untuk 

memperoleh proses pembuatan jadwal yang lebih cepat, laju mutasi optimal berada 

pada nilai 0.1, yang menghasilkan waktu penjadwalan rata-rata sebesar 2,01 detik. 

 

Kata Kunci: Algoritma Genetika, Website, Aplikasi, Penjadwalan, PT. Osidia 

Service Industry. 
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ABSTRACK 

 

Vinno Wardianto 201810225037 “Employee Scheduling Application Design at 

PT. Osidia Service Industry Using Genetic Algorithm.” 

 

Large companies with many employees often face difficulties in creating shift work 

schedules. These difficulties arise due to scheduling conflicts among employees, 

which lead to confusion in the workplace. This study discusses the design of a web-

based scheduling application using a genetic algorithm, which will be tested at PT. 

Osidia Service Industry. The application is developed using the Rapid Application 

Development (RAD) method, which consists of the stages of requirements planning, 

system design, application development, and testing. The objective of this study is 

to design an application that can effectively schedule employee work hours using a 

genetic algorithm during the scheduling process. The application users are divided 

into three types. The first is the admin, who is responsible for managing employee 

work schedules across various shifts. The second is the manager, who manages 

admin account data. Lastly, there are the employees, who can view their shift 

schedules through the application after they are created by the admin. This 

application aims to reduce scheduling issues within the company, particularly 

scheduling conflicts among employees. Based on the test results, it is found that to 

achieve faster schedule generation, the optimal mutation rate is 0.1, which 

produces scheduling results in an average time of 2.01 seconds. 

 

Keywords: Genetic Algorithm, Website, Application, Scheduling, PT. Osidia 

Service Industry.  
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