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ABSTRAK

Winner Siagian, 201910225161. Toko Leonandrio, yang menjual beragam produk
kebutuhan sehari-hari, menghadapi tantangan dalam manajemen persediaan barang.
Permasalahan utama yang dihadapi adalah kesulitan dalam mengelola stok secara manual
untuk berbagai varian produk dengan pola permintaan yang unik, sehingga sering terjadi
kekurangan stok ( Stock Ouf) pada barang yang populer dan kelebihan stok (Overstock)
pada barang lainnya. Hal ini tidak hanya menurunkan kepuasan pelanggan tetapi juga
meningkatkan biaya operasional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan sistem aplikasi Point of Sale (POS) dengan metode Reorder Point
(ROP) untuk mengoptimalisasi manajemen persediaan di Toko Leonandrio. Metode
penelitian yang digunakan adalah Software Development Life Cycle (SDLC) yang
mencakup tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan UML,
implementasi dengan PHP dan MySQL, serta pengujian menggunakan metode black box
testing. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem aplikasi POS yang mampu
menghitung titik pemesanan ulang ( Reorder Point) secara otomatis berdasarkan data Lead
Time, Safety Stock, dan rata-rata penjualan. Sistem ini menyediakan fitur untuk memantau
produk yang stoknya mendekati batas minimum dan memfasilitasi pembuatan pesanan
pembelian ( Purchase Order) secara otomatis. Dengan adanya sistem ini, Toko Leonandrio
dapat mengelola persediaan barang dengan lebih efisien, meminimalkan risiko kekurangan
dan kelebihan stok, serta memastikan ketersediaan produk untuk menjaga loyalitas
pelanggan.

Kata Kunci: Manajemen Persediaan, Reorder Point (ROP), Point of Sale (POS),
Optimalisasi Stok, Sistem Informasi.
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ABSTRACT

Winner Siagian, 201910225161. Leonandrio Store, which sells a variety of daily
necessities, faces challenges in inventory management. The main problem is the difficulty
of manually managing stock for various product variants with unique demand patterns,
often leading to stockouts of popular items and Overstocking of others. This not only
decreases customer satisfaction but also increases operational costs. This research aims to
design and implement a Point of Sale (POS) application system using the Reorder Point
(ROP) method to optimize inventory management at Leonandrio Store. The research
method used is the Software Development Life Cycle (SDLC), which includes requirements
analysis, system design using UML, implementation with PHP and MySQL, and testing
using the black box method. The result of this research is a POS application system capable
of automatically calculating the Reorder Point based on Lead Time, Safety Stock, and
average sales data. The system provides features to monitor products whose stock is
approaching the minimum threshold and facilitates the automatic creation of Purchase
Orders. With this system, Leonandrio Store can manage its inventory more efficiently,
minimize the risk of stockouts and Overstock, and ensure product availability to maintain
customer loyalty.

Keywords: Inventory Management, Reorder Point (ROP), Point of Sale (POS), Stock
Optimization, Information System.
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