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ABSTRAK 

 

 Wisnu Saputra, 202110715005. Perancangan Platform IoT Untuk 

Pengukuran Kualitas pH Air Di Kelurahan Bahagia Menggunakan Algoritma 

Fuzzy Logic 

 

Kualitas air di Kelurahan Bahagia RT. 007, RW. 019, Kecamatan Babelan, 

Kabupaten Bekasi menjadi perhatian utama masyarakat karena sebagian besar 

warga menggunakan air tanah dan sebagian lainnya menggunakan air dari PAM. 

Permasalahan terkait tingkat keasaman air (pH) yang fluktuatif menimbulkan 

potensi pencemaran yang dapat merugikan warga. Permasalahan yang diangkat 

dalam penelitian ini mencakup belum tersedianya sistem IoT yang terhubung 

dengan sensor pengukuran pH air, belum adanya sistem yang memberikan 

informasi langsung mengenai kondisi pH air, serta belum diterapkannya algoritma 

untuk mengolah data pH secara cerdas. Penelitian ini bertujuan untuk membangun 

sistem pengukuran pH air secara real-time, merancang platform IoT yang mampu 

menampilkan data secara akurat dan terhubung dengan sistem pengukuran, serta 

menerapkan algoritma fuzzy logic untuk menganalisis dan mengklasifikasikan 

kualitas air sebagai "Layak" atau "Tidak Layak".Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem berhasil mengukur nilai pH air secara real-time melalui sensor yang 

terintegrasi dengan perangkat IoT dan menampilkan data secara langsung melalui 

platform berbasis web. Algoritma Fuzzy Logic yang diterapkan mampu 

mengklasifikasikan lima sampel data pH menjadi kategori "Layak" dengan nilai 

defuzzifikasi sebesar 70. Kesimpulannya, sistem ini mampu memberikan informasi 

secara cepat, akurat, dan cerdas, serta berpotensi membantu masyarakat dan pihak 

berwenang dalam mengantisipasi pencemaran air secara dini. 

 

Kata kunci: Internet of Things (IoT), pH Air, Fuzzy Logic, Monitoring, CloudIoT. 
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ABSTRACT 

 

Wisnu Saputra,  202110715005. Design of an IoT Platform for 

Water pH Quality Measurement in Kelurahan Bahagia Using Fuzzy Logic 

Algorithm. 

 

Water quality in Kelurahan Bahagia RT. 007, RW. 019, Babelan District, 

Bekasi Regency has become a major concern for residents, as most use 

groundwater while others rely on water from PAM (local water utility). Issues 

related to fluctuating pH levels pose a risk of contamination that may harm the 

community. This research addresses the absence of an IoT system connected to pH 

sensors, the lack of a real-time information system regarding water pH conditions, 

and the need for an intelligent algorithm to process pH data. The objective of this 

study is to develop a real-time pH measurement system, design an IoT platform 

capable of accurately displaying data connected to the measurement system, and 

implement a fuzzy logic algorithm to analyze and classify water quality as "Safe" 

or "Unsafe". The results show that the system successfully measures pH levels in 

real time using sensors integrated with IoT devices and displays the data directly 

through a web-based platform. The implemented Fuzzy Logic algorithm effectively 

classifies all five pH data samples into the "Safe" category with a defuzzification 

value of 70. In conclusion, the system provides fast, accurate, and intelligent 

information and has the potential to assist the community and authorities in early 

detection of water contamination. 

 

Keywords: Internet of Things (IoT), Water pH, Fuzzy Logic, Monitoring, CloudIoT. 
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