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ABSTRAK 

 

Yobel Hardongan Pangabean 202010225052. Sistem Persediaan Suku Cadang 

Alat Berat Berbasis Web Dengan Pendekatan Algoritma Fuzzy Sugeno Pada PT. 

Tobok Heavy Equipment. Bekasi : Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2025. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi persediaan suku 

cadang alat berat berbasis web menggunakan algoritma Fuzzy Sugeno pada PT. 

Tobok Heavy Equipment Bekasi. Sistem ini dirancang untuk meningkatkan 

efisiensi manajemen persediaan dengan fitur pemantauan stok secara real-time dan 

pengambilan keputusan terkait pemesanan ulang barang. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Prototipe, yang memungkinkan perancangan sistem 

secara iteratif sesuai kebutuhan pengguna. Algoritma Fuzzy Sugeno digunakan 

untuk membantu perusahaan menentukan status persediaan berdasarkan variabel 

stok saat ini, permintaan barang, dan tingkat kritis stok. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem ini berhasil mengurangi waktu pengecekan stok harian, 

meningkatkan akurasi data, dan meminimalisir risiko overstock maupun 

kekurangan stok. Sistem ini juga memberikan laporan stok barang yang terperinci 

dan mudah diakses melalui perangkat berbasis web, sehingga mendukung 

pengambilan keputusan yang lebih baik. 

 

Kata Kunci: Persediaan Suku Cadang, Fuzzy Sugeno, Sistem Informasi, 

Manajemen Persediaan.
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ABSTRACT 

 

Yobel Hardongan Pangabean 202010225052. Web-Based Heavy Equipment 

Spare Parts Inventory System Using the Fuzzy Sugeno Algorithm Approach at PT. 

Tobok Heavy Equipment. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara 

University, Greater Jakarta. 2025. 

 

This research aims to develop a web-based heavy equipment spare parts inventory 

information system using the Fuzzy Sugeno algorithm at PT. Tobok Heavy 

Equipment Bekasi. This system is designed to increase inventory management 

efficiency with real-time stock monitoring features and decision making regarding 

reordering goods. The method used in this research is Prototype, which allows 

system design iteratively according to user needs. The Fuzzy Sugeno algorithm is 

used to help companies determine inventory status based on current stock variables, 

demand for goods, and critical stock levels. Test results show that this system has 

succeeded in reducing daily stock checking time, increasing data accuracy, and 

minimizing the risk of overstock or stock shortages. This system also provides 

detailed stock reports and is easily accessible via web-based tools, thus supporting 

better decision making. 

 

Keywords: Spare Parts Inventory, Fuzzy Sugeno, Information System, Inventory 

Management. 
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