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ABSTRAK  

Yoga Wiguna Sasake 201910225009 Penerapan Algoritma C4.5 Untuk 
Analisis Pola Pengelolaan Stok Barang Pada Sistem E-Gudang Berbasis Web 
Di Kedai Maniac Kota Bekasi 

 

Pengelolaan stok barang yang tidak efisien dapat menyebabkan kerugian usaha, 
terutama pada sektor UMKM seperti Kedai Maniac Kota Bekasi. Penelitian ini 
bertujuan untuk merancang sistem e-gudang berbasis web yang mampu 
menganalisis pola pengelolaan stok barang dengan menerapkan algoritma C4.5. 
Algoritma ini digunakan untuk membentuk pohon keputusan berdasarkan data 
historis seperti frekuensi penjualan, jumlah stok, dan lead time. Metode 
pengembangan yang digunakan adalah Waterfall, dengan tahapan analisis 
kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Hasil dari 
penelitian ini menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan rekomendasi status 
stok seperti “Restock”, “Cukup”, dan “Overstock” secara objektif, sehingga 
mendukung pengambilan keputusan yang lebih akurat dan efisien. Sistem ini 
diharapkan dapat menjadi solusi dalam mengoptimalkan manajemen stok barang di 
Kedai Maniac. 

 

 

Kata Kunci: Algoritma C4.5, E-Gudang, Manajemen Stok, Pohon Keputusan, 
Sistem Berbasis Web 
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ABSTRACT 

Yoga Wiguna Sasake 201910225009 Implementation of the C4.5 Algorithm for 
the Analysis of Stock Management Patterns in a Web-Based E-Warehouse 
System at Kedai Maniac, Bekasi City 

 

Inefficient inventory management can lead to business losses, especially in SMEs 
such as Kedai Maniac in Bekasi City. This study aims to design a web-based e-
warehouse system capable of analyzing stock management patterns by 
implementing the C4.5 algorithm. The algorithm is used to construct a decision tree 
based on historical data such as sales frequency, stock quantity, and lead time. The 
development method used is the Waterfall model, consisting of requirement 
analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The results 
show that the system can provide objective stock status recommendations such as 
“Restock”, “Sufficient”, and “Overstock”, supporting more accurate and efficient 
decision-making. This system is expected to serve as a solution for optimizing stock 
management at Kedai Maniac. 

 

 
Keywords: C4.5 Algorithm, Decision Tree, Inventory Management, Stock, Web 
Application 
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