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ABSTRAK 

Zamalulail Hamas. 201810225143 Dalam perancangan absensi ini penulis 

menerapkan algoritma haversine. Algoritma adalah langkah dalam mencari solusi 

atas sebuah masalah. Algoritma haversine merupakan metode yang paling popular 

untuk memecahkan persoalan optimasi Perancangan sistem absensi ini bertujuan 

untuk mempermudah karyawan dalam melakukan absensi harian dalam pekerjaan 

dengan mengimplementasikan algoritma haversine pada perancangan sistem 

absensi tersebut. Peneliti melakukan metode pengumpulan data dengan beberapa 

cara sebagai berikut: wawancara, observasi, stadi Pustaka. Peneliti menentukan 

tujuan wawancara, membuat daftar pertanyaan, dan mengidentifikasi karyawan 

yang akan diwawancarai agar data yang diperoleh relevan dengan kebutuhan 

penelitian. Sistem absensi yang dirancang terbukti efektif dalam meningkatkan 

akurasi dan efisiensi pencatatan kehadiran guru. QR Code digunakan sebagai 

identitas unik untuk setiap guru, sedangkan algoritma Haversine memastikan 

validitas lokasi pengguna saat melakukan absensi. Mekanisme verifikasi ganda, 

yaitu melalui pemindaian QR Code dan pengecekan lokasi geografis. Hal ini 

meminimalkan risiko kecurangan dalam proses absensi, seperti absensi jarak jauh 

atau proxy. Sistem ini mempermudah pihak sekolah dalam mengelola data 

kehadiran guru secara real-time. Data yang tersimpan dapat digunakan untuk 

pembuatan laporan kehadiran secara otomatis, mengurangi beban administrasi 

manual. sistem absensi berbasis QR Code dan lokasi berbasis mobile ini 

memberikan solusi yang inovatif dan relevan untuk mendukung proses manajemen 

kehadiran di TK Al-Hidayah, sekaligus membuka peluang untuk pengembangan 

lebih lanjut di masa depan. 

 

Kata Kunci : Android, haversine, Abesensi, QR Code 
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ABSTRAK 

Zamalulail Hamas. 201810225143 In designing this attendance, the author applies 

the haversine algorithm. An algorithm is a step in finding a solution to a problem. 

The haversine algorithm is the most popular method for solving optimization 

problems. The design of this attendance system aims to make it easier for employees 

to do daily attendance at work by implementing the haversine algorithm in the 

design of the attendance system. The researcher conducted data collection methods 

in several ways as follows: interviews, observations, library studies. The researcher 

determined the purpose of the interview, made a list of questions, and identified 

employees to be interviewed so that the data obtained was relevant to the research 

needs. The designed attendance system has proven effective in increasing the 

accuracy and efficiency of teacher attendance recording. The QR Code is used as 

a unique identity for each teacher, while the Haversine algorithm ensures the 

validity of the user's location when taking attendance. Double verification 

mechanism, namely through scanning the QR Code and checking the geographic 

location. This minimizes the risk of fraud in the attendance process, such as remote 

or proxy attendance. This system makes it easier for schools to manage teacher 

attendance data in real-time. The stored data can be used to automatically create 

attendance reports, reducing the burden of manual administration. This QR Code-

based attendance system and mobile-based location provide an innovative and 

relevant solution to support the attendance management process at Al-Hidayah 

Kindergarten, while opening up opportunities for further development in the future. 
 

Keywords: Android, Haversine, Attendance, QR Code   
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